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Eessdna

Onnitleme teid GEOPAD siisteemi valiku puhul.

Sdna GEOPAD on liihend sdnast GEOdetical notePAD -
geodeetiline markmeraamat.

IGEOPAD siisteem sisaldab tarkvara ja riistvara, mis

vBimaldavad teile nii keerulistele kui lihtsatele t6ovatetele, mida sa
vajad oma valitool.

piiratud, on tehtud suur pingutus muutmaks tarkvara kasutust véljas
efektiivsemaks ja kasutajasObralikumaks. Eriline rdhk on pandud
viiteandmete kasutusele.

Vdliarvuti  tdiendavaks geodeetiliseks tarkvaraks on
programm GEO PC kompuutrite jaoks. Otsene andmevahetus teeb ot 1. Vliarvuti Husky FS/GS
Uhenduse lihtsaks. Kui kasutada sama tarkvara ja sama  idvaade.
andmestruktuuri md&lemas susteemis, jaab &ra andmestruktuuride
teisendamine. Tuleb ainult kaablid ihendada ja teil on v&imalus
salvestada andmeid teise keskkonda.

paremini juhendi I8pus olev lihijuhend.
Kui teil on mdni probleem v6i kiisimus, tutvuge palun interneti lehekiiljega www.shg.se v6i péérduge
jargmiste esinduste poole:

Eestis:

FIE Harli Jirgenson

tel 251 89315, 27 422235
Kreutzwaldi 5, Tartu
harli@server.ee

Internet: www.sbhg.se

Rootsis:

Sven Veide

Svensk ByggnadsGeodesi AB
Upplagsvégen 10

S-11743 Stockholm

Sweden

Tel: +8 645 38 30

E-mail: info@sbg.se

www.sbg.se
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Uldine

Kuidas kasutada késiraamatut

Me soovitame lugeda késiraamatut pdhjalikult enne kui alustate t66d GEOPAD-iga Kui loete k&siraamatut
kontrollige iga loetud funktsiooni oma GEOPAD-il. Nii on hiljem on késiraamatut vaja kui teatmik. Te leiate
varsti, et kiisimus ekraanil annab piisava juhendi t66ks ilma késiraamatuta. Kindlate funktsioonidega klahvide

meelespidamiseks on kasulik teha kasiraamatust vastavast kohast koopia ja hoida see GEOPAD-iga t66 ajal _ _ - { comment [T6]: Page: 3
kéttesaadavana

Selles kasiraamatus iga Uksiku Klahvi nimetus on asetatud <> mérkide vahele. Néaiteks A klahvi kirjeldatakse
<A>, ENTER klahvi <ENTER> jn.

Andmete struktuur.
Andmete siistematiseerimiseks on teil vdimalik luua rida JOB-e (katalooge), mille all v@ib olla lugematu hulk
faile.

A: —JOB 1 FILE1
FILE2
FILE3
FILE4
FILEL1
FILE2
FILE3
FILE4
FILEL1
FILE2
FILE3
FILE4

— JOB 2

——JOB 3

[TTHTTTITTT

jne.

Failitiubid:

Fail on andmete grupp (koordinaadid v6i nurgad, jooned), mis on salvestatud thise nime all. Failidele antakse
suvaline nimi (DOS-is on Uhtse slsteemi alusel faili nimes maksimaalselt lubatud kasutada kaheksa stimbolit,
A kuni Z-tni ja 0-ist 8-ni ) Uihe erandiga: kindelpunktide (seisupunktide ja suunapunktide) faili nimi on alati PP.
Faili laiendiks on .PXY

Failid véivad omada erinevaid laiendeid = FAILI TUUPE :
PXY=Koordinaatide fail
.INM=Tahh{imeetria
. PRF=Profiili andmed
.LIN=Joonandmed
.VBS=Tee kirjelduse andmed
.TUN=Teoreetiline tunnelldik
.SKV=Kurvi andmed
.TBS=Tunneli kirjelduse andmed
.NDS=Normaalldigu andmed



Programmi kaivitamine

DOS késureal triki klaviatuuril MG, ja vajuta <ENTER>. (kasutatakse kui olete programmist vélja
ldinud). Ekraanil on programmi kdivitamise jargselt jargmine pilt:

GEOPAD
Joh:
Manual:

Ekraanile ilmub peameniii
*****GEOPAD******
Setup File
Calc Surv
Set Com

Vajuta <ENTER> valimaks "Setup”, tema ekraanile kuvatav menit on alumisel pildil

---------- Setup--------

Job Ref. data
Display Instr
Printer EarthRad

Vajuta <D> klahvile ekraani kuvamiseks ja vali noolte klahvidega liigutes 8x21 (s.t.
ekraanile on vdimalik korraga mahutada 8 rida, igas reas 21 stimbolit) ja kinnita valik <ENTER>-

iga.

Display:
16x16
8x16

16x21
8x21

<Esc> klahvile vajutades saab minna tagasi eelmisse meniitisse. Kui kursor on eelmise meniii Job rea
peal vajuta <ENTER>et kirjutada uue Job-i nime alljargnevalt

Change Job
Job

Triki vabal valikul ( arvestades , et maksimum on kaheksa stimbolit) Job-i nimi

Change Job
Job: demo
Doesn’t exist




Create ?Y

Kinnita see kiisimus "Y"-iga (s.t. tuleb vajutada <ENTER>, "Y" ongi vaikimisi jah)
GEOPAD on nuud kasutamiseks valmis. Nitd on v8imalik andmete sisestus, thendus GEO-ga vdi

mani teine tegevus.
Ukskaik milline men(id on instrumendi ekraanil, instrumendi mé&ramise peab tegema kdigepealt

Meniud
— Setup Job
Ref.dta ———— None
— Base-line
— C-pt
| RdLine
| R-Desc
| Tunnel
| TunnDesc
| Pt-ref
| Z-check
Display 16x21
16x16
8X21
| 8X16
Instr Manual
Geodim 408]
4X2,4X4
460
600
Pentax PTS-1I
PTS-1I
Sokkia Set2-4
Set5
Wwild —— TC1000 Norp—
— Stand.
— Special
— TD1000 Norg—
— Satnd.
— Special
— TC1600 Stant
Special
L TC1600 Staut
Special
L TC2000
| TD2000
| TC2002
| TC1610
| TM3000
| TC400
| TC600
| Zeiss
| Topcon GIS-3_
| GTS+4 1200
| CTSs-1 2400
| APL-1 4800
9600




— Port — Baud ——— 9600
— 19200
— 4800
| 2400
| 1200
| Databts 7 Bijs
|— 8 Bits
| Stopbits 1 B.Lls:
2 Bits
| Parity None
Odd
Even
| Handsh RTS/CTS
ﬁILC_Q XON/XOF
EarthRadi
File Input
| Edit
| PrintOut
| Direct
| Roadline
| Camber
| ProfData
Calc RectSur
Intersec
[ RectSO
— Area
Surv. ——— RadObs
— Edit
— FreeStn
— PrintOut
— Tun468
— Rnd.Meas
SetOut —1— RadSO
Com GEO ———— 9600
| 4800
| 19200
— Modem
Psion Send IN
l__ Send PX
| Recv PX
Geodat Send IN
Geodim RecvIN




Peameniil

GEOPAD****
Setup File
Calc Surv
Setout Com
Alameniitid
------- Setup----------- --------Filg----mnmnme-- ------Calculation-------
Job Ref. Data Input Edit Rect.su Interse
Display Instr Print Ou Direct Rect.SO Area
Printer EarthRa RoadLin ProfDa
Camber
Survey Set Out Communication---
Rad. obs  Edit Rad.S.O GEO Psion
FreeSt PrintOu Geodat Geodimeter
Tun468 Rnd.meas
Leveling

Teised madalama tasemega alamentitid ndidatakse vastava programmi Kirjelduses.

Menuiu sisene selekteerimine.

Kasuta nooltega klahve markimaks soovitud funktsiooni ekraani meniiis ja kinnita <ENTER>-iga. Teine v8imalus lei
funktsioon algab.

<Esc> viib tegasi eelmisesse meniiisse.




Klahvide funktsioonid

GEOPAD teeb kasutatavaks palju funktsiooni klahve, mida on kasulik teada. Kuigi klahvide arv véliarvuti
suuruse tottu on piiratud, saab nende arvu erinevate klahvide kombinatsioonide tulemusena suurendada, s.t.
mingi funktsiooni saamiseks tuleb vajutada klahvi korraga. Paljud funktsioonid hakkavad tédle vajutades <Alt>
jamdni teine klahv koos alla. Sellest loetelust on kasulik teha koopia Bues toétamiseks.

Funktsiooniklahvide loetelu

Klahv Normaalne Tulemus

0 Stop ( peatab automaatselt kdik liikumised
Alt_0 -

1 5 gooni vasakule

Alt_1 100 gooni vasakule

2 4 gooni alla

Alt_2 20 gooni alla

3 5 gooni paremale

Alt_3 100 gooni paremale

4

Alt_4

5

Alt_5

6

Alt_6

7

Alt_7

8 4 gooni ules

Alt_8 20 gooni ules

9

Alt 9

. (dec.p.) peatuma millegi juures
A

Alt_A ainult nurga médtmiseks
B

Alt_ B tagasivaate kontroll

C

Alt C arvutus

D

Alt_D kauguse modtmise viis
E

Alt_E valine kontroll

F

Alt_F minna esimesse punkti
G

Alt G

H l&htepunkti otsima
Alt_H lahtepunkti méaarama

|

Alt _|I ristjoontega arvutus see/véljas
J

Alt J MENUU, vali ristjoon
K

Alt_K koordinaatide kuvamine
L

Alt_L minna viimasesse punkti
M

Alt M md6tmisandmete kuvamine
N

Alt_N uus joon

o}
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Alt_O
Alt_P
Alt R
Alt_S
Alt T
Alt_U
Alt_V
Alt W
Alt_X
Alt_Y

Alt_Z

kuva/sisesta objekti (faili) nimi

luua koordinaatfail

orientatsioon

otsima punkti hor.n. +-10g; ver.n. +-5g

otsima punkti hor.n. +-100g; ver.n. +-20g

pidev m&dtmine

menu, skaneerimise laius

punkti tllp (suunapunkt, tahhiimeetria, passiivne)

11



Teised funktsioonidega klahvid

<ENTER>
<Esc>
<>

<>
<->
<>

<>

<>

kinnitus, v8imaldab jargmise tegevuse juurde minna
vilja,

vBimaldab ilma ENTER-ita salvestust ja md&tmist
tahhimmeetrilisel mdddistusel

malu kuvamisel toob ekraanile jargmise punkti
toob ekraanile eelmise punkti

ks samm tagasi

toob ekraanile eelmise punkti (samm tagasi)
failide loetelu

liigub ekraanil sammhaaval allapoole

V@imaldab failide loetelu /koodide loetelu /
erikoodide loetelu/ kataloog

TELXON Kklahvid
<CTRL>
<SPACE>
<FUNC> <.>Space
<FUNC><CTRL>
<FUNC><SIHFT>
<FUNC><BAKSP>
<FUNC><SPACE>

-(miinus)
. peale koma kimnendkohtade arv

+

suured tahed

ekraani tausta heleduse muutmine
ekraani valgustus

HUSKY Klahvid

HUSKY klahv

ENTER-i klahvi all on képa jéljega klahv

HUSKY reZiim hakkab td6le kui hoida jéljega klahvi ja
vajaliku funktsiooni klahvi koos all.

HUSKY+<1>  vdi <U>ekraani kuvamine (rullimine) iiles / alla

HUSKY+C
HUSKY+H
HUSKY+L
HUSKY+M

suured téhed

HUSKY héadlestusmenii kuvamine
ekraani valgustus

ekraanikaardi sisse / vélja lulitamine

12



Spetsiaalklahvid mootoriga (servo) juhitavale instrumendile :

Kontroll
1 5 gooni vasakule
Alt_1 100 gooni vasakule
3 5 gooni paremale
Alt_3 100 gooni paremale
8 4 gooni lles
Alt_8 20 gooni lles
2 4 gooni alla
Alt_2 20 gooni alla *M&dtmine teises poolvottes

Skaneerimise laius

Alt W menid, skaneerimise laius

laius = 20" (kitsas)

laius = 40’ (keskmine)

laius = 60" (lai)

Distance mode

Alt_ D MENUU, kauguse madtmise viis

pidev médtmine 1 mm

pidev m&dtmine 10 mm

I16plik m&ddistus 0.1 mm

16plik m&adistus 1 mm

kauguse madtmine sees / véljas ( Ettevaatust !!)

Otsimine
S otsima vahemikus + - 10 gooni
Alt_S otsima vahemikus + - 100 gooni (stop koos 0)
Mahamérkimine
Alt_ T pidev mddtmine
0 stop ( peatab pideva mdodtmise, koik liitkumised )
Dec.pkt seisma paigal
L madrkevalgustus sees / véljas
Prisma leidmine
H leidma kodupunkti
Alt_H paigaldama kodupunkti
Alt_L otsima viimast punkti
B = Patarei 0 =tais, 4 =tuhi

D = Kauguse mddtmise viis
1 = mahamérkimine 1 mm
2 = mahaméarkimine 10 mm
3 = 18plik mdddistus 0.1 mm
4 = |8plik mdddistus 1 mm
T = mahamérkimise viis
0 = seisma paigal
1 = automaatne jargimine
3 = ootamise viis
W = skaneerimise 20 = kitsas skaneerimise koridor = 20 jalga (207)
40 = keskmine skaneerimise koridor =40 jalga (40°)
60 = lai skaneerimise koridor = 60 jalga (60°)

13



Spetsiaalkood / Markus:

Iga punkt olenemata sellest, kas ta on kindelpunkt vi tahhiimmeetrilise mdddistuse punkt, salvestatakse koos
kahe véljaga: koodi vali nimetusega "Sc" ("Special Code"- Spetsiaalkood, lubatud on méargid kahe tahega) ja
markuste vali nimetusega "Rem"("markus"”, lubatud on maksimaalselt markida 12 tahega). "Rem " vélja
kasutatakse punkti salvestusel nime indikaatorina v8i maérkusena vastavalt soovile. Seda vélja on vBimalik
kasutada ka teatud kindla eesmérgiga koos Sc véljaga. Sc vélja sisu méaarab, mis tliipi andmeid salvestatakse
"Rem" valja. Naiteks koverjoont kirjeldatakse mérkides "Sc" vélja "R" tdhe , Rem vélja kirjutatakse selle
raadiuse vadrtus. Md06tes maja kolme nurka ja esimese mdddetud punkti “Sc" koodiks kirjutada "F3", arutab
programm automaatselt neljanda nurga koordinaadid eeldusel, et maja on téisnurkne.

Kui kursor on "Sc" valja kohal, siis vajutades <?> klahvile saab vaadata vimalike koodide loetelu.
Spetsiaalkoodide kirjeldus

Sc Mérkus Funktsioon

Rraadius luhike raadius

PV ristkdrgus defineeri paralleeljoon vasakule

PH ristkdrgus defineeri paralleeljoon paremale

Tahhumeetrilise mdddistuse punktide koodide kirjeldus

Sc Mérkus Funktsioon

F2 md&dde 2 punkti kujundist = > tulemuseks on neli punkti kujundist
F3 3 punkti kujundist = > tulemuseks on neli punkti kujundist
R2 raadius kaar l&bi kahe punkti

R3 raadius kaar 18bi kolme punkti

Cc2 raadius ring l&bi kahe punkti

C3 ring labi kolme punkti

L1 kaldpikkus lisab pikkust

Lh horisontaalpikkus lisab horisontaalpikkust

Sm ristjoon joon risti suunapunktiga

E prisma diameeter

Pl

PP kindelpunkt

KP kontrollpunkt

RP markimispunkt

14



(Job) T60:

Job on alamkataloog. See kirjeldab sulle kasutuses olevat projekti. Luues uue Job-i vGi valides olemasoleva,
oleme loonud piiri tlejddnute vahel s.t. ainult momendil aktiivse Job-i andmeid saab kasutada. See v@imaldab
kasutada sama nimega faile erinevates Job-ides.

DOS konvensiooni jargi ei v8i Job-i nimes olla iile kaheksa téhe vdi numbri. A-Z, 0-9
JOB-e saab luua piiramatult.

Orientatsioon

Orientatsiooni v8ib kasutada erinevates vormides. Vali alumiselt mendilt.

------- Reference------

None Baseline
C-pt Pt-ref
R-Desc Tunnel
Z-Check

Base line (baasjoon):
Input (sisend):
1. Seisupunkt+suunapunkt
2. Alguspunkt+ dir. nurk
3. Alguspunkt+dir. nurk+ ristjoon
4. Alguspunkt+dir. nurk+ristjoon+pddre
5. Faili nim+dir. nurk
Output (valjund):
1.-4. Kaugus+suhteline ristkaugus baaspunktist
5. Kaugus+madtmise ajal punktile antud suhteline ristjoon koos arvestusega anda suhteline

suunanurk.
Centre point (keskpunkt):
Sisend:
Keskpunkt+raadius
Véljund:
Ristkaugus raadiusest méddetud punkti
Tee jooned:
Keskpunkt+raadius
Sisend:
Keskjoon
Keskjoon+profiil
Keskjoon+profiil+kurviandmed
Vaéljund:

1. LGik/ristjkaugus keskjoonest
2. Loik/ristjkaugus+suhteline kargus profiililt.

3. Loik/ristkaugus+suhteline kdrgus tee tasapinnalt, mis on vdetud kurviandmetega arvestades.

15



Tee kirjelduse viiteandmed

Tee kirjeldusandmed annavad sulle v8imaluse to6tada tee kirjelduse faili ja koos piiramatu koguse
standardlfikudega piki keskjoont. Teejooned (LIN), profiili andmed (PRF), kurviandmed (SKV) ja
standarldigud (NSD) on kasutatavad teekirjelduseks momendil t66s olevas JOB-is.

Sisend:
Tee kirjeldus (MBS)

Vaéljund:
L3ik ja ristkaugus keskjoonest ning erinevused valitud tasapinna ja kahe teeserva tasapinna vahel .
Elemendi (tee) standardldik, elemendi ndlva ristkalle ja kaugus elemendi servadeni

Tunneli viiteandmed
Sisend:
1. Keskjoon (.LIN) +profiili andmed (.PRF)
2. Keskjoon+profiili andmed-+teoreetiline tunnelldik (TUN)
Véljund:
1. LGik ja ristkaugus keskjoonest
2. Loik ja ristkaugus keskjoonest + ristine (piistloodne, ristjooneline ) kaugus  teoreetilisest tunnelldigust
Tunneli kirjelduse viiteanmed

Tunneli_kirjelduse andmed annavad sulle juhatuse kuidas t66tada tunneli kirjelduse faili ja koos piiramatu kog
teoreetiliste tunnelldikudega piki keskjoont. Teejooned (LIN), profiili andmed (PRF), teoreetilised tunnelldigud (TUN
kasutatavad teekirjelduseks momendil t66s olevas JOB-is.

Sisend:

Tunneli kirjeldus (.TBS)

Valjund:

L3ik ja ristkaugus keskjoonest + ristine kaugus teoreetilisest tunnelldigust
Punkti viiteandmed:
Sisend:
Faili nimi algandmete (viitepunktide ) jaoks.
Véljund:
Pikkus ja ristkaugus mdddetud punktini viitepunkti ja instrumendi vahele ja&vast joonest (Punkt
algandmete (viitepunktide) failist on sama nimega, mis mdddetud punkt.)
Z-kontroll:
Sisend:
Faili nimi Z-koordinaatidega viitepunktide jaoks
Valjund:
Erinevus mdddetud korguse ja teoreetilise kdrguse vahel punkti jaoks viiteandmete failist, mis on sama
nimega kui mdddetud punkt. Instrumendi kdrgus Uhtlustatakse automaatselt kasutades mddtmise erinevusi.

16



Ekraani mahutavuse maaramine

Ekraanile mahtuvate ridade arvuks saab valida kas 8 v8i 16, Uhte ritta saab mahutada kas 16 voi 21
téhte/numbrit. SBltuvalt sellest, millise ekraani pildi sa valid, v8ib juhtuda, et kogu tekst ei mahu korraga
ekraanile (8x16), et kdike naha tuleb kasutada nooltega klahve <U>, < 1>,

16x21 16x16

8x21 8x16

Instrumendi tilp

Erinevat instrumendi (tahhimeetri) tllpi saab madrata allajargneva valiku abil

------- Instrument------
Manual Geodim
Pentax Sokkia
Wild Zeiss

Topcon

Manual (késitsi)
Manual-li selekteerimiseks tuleb kursoriga ekraanil minna Manul-li kohale ja vajutada <ENTER>,
véljaminekuks tuleb vajutada <Esc>, K8ik andmed tuleb sisestada kasitsi.

Instrumendi konfigureerimine
Geodimeeter:

Soovitatud U.D.S.:

Kui UDS-si on kasutatud vastavalt alljargnevale juhendile, on vGimalik seda kasutada. Mudel 408-1i puhul ei saa

UDS kasutada.
<PRG> <4> <0> <ENT>
Prog. no= <1><ENT>

Label Type

7 (HA) 0 (Reg)
8 (VA) 0 (Reg)
9 (SD) 0 (Reg)

79 (End)7 (Loop)

Geodimeeter 408-444 ilma 2 suunalise andmevahetuseta
Geodimeetri thendamine GEOPAD-iga

Press

<MNU>

<4>

<1>

<2> (Serial-seeria)

17



Serial on? <YES>
COM.= (2.7.2.1200) <ENT>
u.D.s.? (<YES> (mitte 408 mudel puhul )

Teine vBimalus ilma U.D.S.-ta -kdsud instrumendilt

U.D.S.? <NO>
Table no= <0><ENT>
Request? <NO>
Reg key? <YES>

Teine v8imalus ilma U.D.S.-ta kdsud GEOPAD-ilt
Reg key <NO>
Continious <YES>

Vali Geodimeeter GEOPAD-is, kinnita <ENTER>-iga
Vali instrumendi mudel

1. 408,4X0
( 2. 4X2,4X4 ARA KASUTA selles valikus edastamise kiiruseks 9600 -Baud-di)
( 3. 460 ARA KASUTA selles valikus edastamise kiiruseks 9600 -Baud-di)
( 4. 600 ARA KASUTA selles valikus edastamise kiiruseks 9600 -Baud-di)

Geodimeeter 408-460
Uued Geodimeetrid omavad teist thendusliidet ja seetdttu on vdimalik kasutada kiiremat andmeedastusviisi

Geodimeetri ettevalmistus ihenduseks GEOPAD-iga

Press

<MNU>

<4>

<l>

<2> (Serial)
Serial On? <YES>
COM.= (1.8.0.9600)<ENT>)
U.D.S.? <NO>
Table no= <0> <ENT>

Teine v8imalus ilma U.D.S.-ita -kdsud GEOPAD-ilt:
Request <NO>

Teine v8imalus ilma U.D:S.-ita-kasud instrumendilt:
Request? <NO>
Reg key <YES>

Vali Geodim GEOPAD-is, kinnita <ENTER>-iga
Vali instrumendi mudel, vdimalik on valida kolme grupi vahel

( 1. 408,4X0 ARA KASUTA info edastamise Kiiruse tihikuks 1200baud-di)
2. 4X2,4X4 (Kasuta ka uue 408 mudeli jaoks )
3. 460
4. 600
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Pentax:

Sokkia:

Wild:

thtbile

Vali Pentax

Vali (ks liik:

1. PTS-1I

2. PTS-I11
Kinnita <ENTER>-iga

Vali Sokkia

Vali instrumendi liik:
1. SET2/3/4

2. SET5

Kinnita <ENTER>-iga.

N.B.!!! Esiteks kontrolli kas instrument ei ole juba kohandatud

(Set mode 74,run, rec).
Kontrolli ka :
mode 76=
Mode 78=
Mode 79=
Vali Wild GEOPAD-is

TC1000 TD1000
TC1600 TD1600
TC2000 TD2000
TC2002 TC1x10
TM3000 TC400
TC600

Siis vali

TC= Coxial distance meter equipment-koaksiaal kaugusmdotmise seadmestik

instrumendi tulip (see tdhendab TD1000)

TD=seadma meeter kaugusmadte seadmestikule

None Stand.
Special

Zeiss

Vali Zeiss , kinnita <ENTER>-iga, vélja saab <Esc>-iga

monele teisele instrumendi

Mééra, et nurgad oleks goonides, kaugused meetrites, vertikaalnurk horisontaalselt 100 gooni.

Topcon:

Vali Topcon ,kinnita <ENTER>-iga, vélja saab <ESC>-iga

Uhenduse ettevalmistus GTS-3/4 -ja andmevahetuseks GOPAD-iga
Kui andmevahetus GEOPAD-iga ei toimi dieti, tuleb instrumenti ette valmistada alljargnevalt:
Hoia R/L klahvi all, samal ajal lilita instrument sisse ja oota vahemalt 1 sekund, enne kui sisestad seadistusreziimi.
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Tegevus

Keera pikksilm ule seniidi
Oota!

Vajuta "Bulb” (pirn)

Vajuta V/H klahvi kuni .....
Méaéra R/L ja REP nuppudega
Kinnita 0-SET-iga

Vajuta V/H klahvi kuni .....
Hoia R/L klahvi all kuni .....
Kinnita 0-SET-iga

Vajuta V/H klahvi kuni .....
Hoia R/L klahvi all kuni .....
Kinnita 0-SET-iga

Hoia V/H klahvi all kuni...
Kinnita 0-SET-iga

Ekraan=12.00.00

XX =Register XX (12)

Ekraan
0-SET
FAC.XX. XX
00
10
11.00.00
11.00.32
11.32.32
12.00.00
12.00.01
12.01.01
13.00.00
13.00.00
13.00.00
14
14 SET

Maa6tmise alustamiseks on niitid v8imsus normaalne. Lilita instrument vélja.

XX =Tegelik asetus (00)

XX =Uus asetus

11=Peab olema 11.32.00
12= Peab olema 12.01.00
13= Peab olema 13.00.00
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Uhendus teiste arvutitega
Valmista koik alljargnevad parameetrid ette samaks haélestuseks, mida kasutad vélisseadmel.
See seadistus ei m@juta thendust instrumendi v6i GEO-ga

Printer
Baudrate Databits
Stopbit Parity
Handshake
------ Baud rate----- Databits
9600 19200 7 Bits 8 Bits
4800 2400
1200
------ Handshake------- ------Stopbits--------
RTS/CTS/ XON/XOFF 1 Bit 2 Bit
---------- Parity-------
None Odd
Even

Maa raadius

Maa raadius antakse korguste ja kauguste parandusteks. Maa raadiuste erinevused sdltuvad lapikusest ja

poolustest. Selletdttu on kaugused maa keskmest maa pinnani erinevates maakera punktides erinevad vorreldes

kaugustega maakeskmest ekvaatori juures.

Maa raadius:
6388000 m

Kui raadius on 0 parandusi ei kasutata.
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Fail
Andmete sisestus

Koordinaatide faili loomine

INPUT/EDIT**
Filetype: pxy
File:

Filetype (Fail thup):
On vdimalik kasutada kahte tllpi faile: PXY v8i TUN (teoreetiline tunnel 13ik). Vali faili tliip koos
<+> maérgiga vdi hoides korraga all klahve <FUNC> <CTRL>.

File (Fail):

Uue faili saamiseks tuleb triikkida faili nimi ja vajutada <ENTER> klahvile.
Kinnitage kirjutatud fail <ENTER> -iga.
<U>:
Kui soovime kasutada on juba olemasolevat faili, tuleb vajutada <U> ja siis on vdimalik niha mélus
olevate failide loetelu. Vajaliku faili véljaotsimiseks tuleb kasutada nooltega klahve ja vajutada
<ENTER>.

Pno:
X :0.00
Y :0.00
Z :0.00
Code:

Pno (Punkti nr).  X,Y,Z, Code (kood):
Sisesta vajalikud koordinaadid. Iga véartus tuleb kinnitada <ENTER>-iga

<> < > <ENTER>:
Need klahvid liigutavad kursorit Ghelt véljalt teisele. Kui koodi vali on tdidetud liigub kursor jargmise
punkti juurde. <ESC> klahvi abil saab sisestuse funktsioonist vélja minna.
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Parandamine

Koordinaatide faili parandamine.

*EDIT XYZ-FIL*
Filetype: PXY
Object:

Filetype:
On v@imalik kasutada kahte tudpi faile: PXY vdi TUN (teoreetiline tunnel 16ik). Faili tilp koos <+>

margiga vOi hoides korraga all klahve <FUNC> <CTRL>.

Object:
Tuleb triikkida faili nimi v8i kui soovime kasutada on juba olemas olevat faili, tuleb vajutada <>
klahvile , siis on vdimalik ndha mélus olevate failide loetelu. Vajaliku faili valjaotsimiseks tuleb
kasutada nooltega klahve ja vajutada <ENTER>.

1(3)
Pno:254
X :580.770
Y :237.450
Z :25.36
Code:80
Sc:

Rem:

Loendur Ulemises reas nditab ekraanil oleva punkti jarjekorra numbrit, sulgudes olev number nditab
mitu punkti Uldse antud koordinaatide faili on salvestatud. Niud saab igat vélja parandada.
<> <ft>
Noolte klahvide abil saab kursorit liigutada erinevate valjade vahel
<=>ENTER>:
Ekraanile tuleb jargmine punkt..

<E@>:

Ekraanile tuleb tagasi eelmine punkt.
<Esc>:
<Esc> I8petab faili paranduse reziimi.
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Valjatrakk

Paberile vélja trukkimine.

**PRINT OUT **
Object:

Object:

<U>  Tuleb trilkkida faili nimi v&i kui soovime kasutada juba olemas olevat faili, tuleb vajutada <U>
klahvile , siis on vdimalik ndha mélus olevate failide loetelu. Vajaliku faili véljaotsimiseks tuleb
kasutada nooltega klahve ja vajutada <ENTER>.

Kataloog

Korraga saab kuvada tihe Jobi kdiki faile olenemata faili tiibist ja neid ka kustutada.

**DIRECTORY**
DEMOV.LIN
DEMOV.PRF
DEMOV.VBS
DEMOVH.LIN
DEMOVV.LIN
HH.PXY

PP.PXY

<DELETE>

Faili kustutamiseks tuleb noolteklahvidega (<U>, <ft>) liikudes ekraanil selekteerida kustutamiseks
vajaliku faili nimi vbi vajutada faili nime esimesele tahele. Seejérel tuleb vajutada <DELETE>.
Kindluse mattes tuleb vastata kiisimusele: Delete? Y/N.
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Tee jooned

Joonandmete sisestus ja parandus. Nendeks joonteks v8ivad olla tee keskjooned, raudteed, tunnelid, tee
&drejooned jne.

***ROADLINE***
File:

File:
<U>, Triiki faili nimi v&i vajuta <> klahvile, siis on v8imalik naha ksiki kasutatavaid faile. kasutades <U>,

<{t> klahve tuleb vajalik fail vélja selekteerida ja <ENTER>-iga kinnitada.

1(0)

Pno:

X :0.000

Y :0.000
Sect:0.000
Rad:0.000
Brg:0.000
Param:0.000
Srad:0.000
EI.1:0.000

o
>
o

X
<

2

Loendur Ulemises reas néitab ekraanil oleva punkti jarjekorra numbrit, sulgudes olev number nditab
mitu punkti tldse antud koordinaatide faili on salvestatud. Niiiid saab igat vélja parandada.

Sisesta modddetava elemendi nr.

Sisesta 18igu alguspunkti koordinaadid.
Sisesta 16ik

Sisesta algraadius.

Sisesta 18igu alguspunkti direktsioonnurk.

Sisesta siirdekurvi parameeter.
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Srad:
Sisestada siirdekurvi raadius
ELL:

Sisestada elemendi pikkus
<> <ft>:

Saab kursorit liigutada erinevate véljade vahel.

<>:
Vdimaldab néha jargmist elementi

z
Vdimaldab né&ha eelmist elementi.

<Esc>:
Saab véljuda parandusprotsessist.
Parast andmete sisestust-parandust. teeb arvuti autamaatselt kontrolli ja kuvab ekraanile erinevused
joonepikkustes, suunanurkades ning kdrvalekalded nurkades kahe elemendi vahel

Profiil

Joonandmete sisestus ja parandus. Nendeks joonteks v8ivad olla tee keskjooned, raudteed, tunnelid, tee
&drejooned jne.

**PROF.DATA**
File:

File:

<U_>1 Triki faili nimi voi vajuta <> Klahvile , siis on vimalik naha k&iki kasutatavaid faile. kasutades <>,
<{t> klahve tuleb vajalik fail vélja selekteerida ja <ENTER>-iga kinnitada. Faili tiiip on .PRF.

N.B.! Profiili faili nimi peab olema sama mis joonfailil st. erinevus on ainult faili laiendites. DEMOV.LIN,
DEMOV.PRF

1(0)

Pno:

Z :0.000
Rad:0.000
OffsL.:0.000
OffsR:0.000
Slope:0.000
EI.1:0.000

Loendur tlemises reas néitab ekraanil oleva punkti jarjekorranumbrit, sulgudes olev number naitab
mitu punkti Uldse antud koordinaatidefaili on salvestatud.
Nld saab igat valja parandada.

Pno:
Sisesta mdddetava elemendi nr.
Sect:
Sisesta 16igu alguspunkt.
Z:
Sisesta elemendi alguspunkti Z koordinaat
Rad
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Sisesta kurvi vertikaal raadius.

OffsL
Profiili kdrgust saab kanda korvale profiili keskjoonest. Kui nii, siis sisesta ristkaugus  "vasaku
punkti " jaoks.

OffsR
Sisesta elemendi alguspunkti kalle.

Slope:

Sisesta elemendi horisontaalnurk
LI
Sisestada kurvi sisenurga suurus

<> <{t>:

Saab kursorit liigutada erinevate véljade vahel.
<>:

Vadimaldab néha jargmist elementi
z

Va&imaldab néha eelmist elementi.
<Esc>:

Saab véljuda parandusprotsessist.

Pérast andmete sisestust-parandust. teeb arvuti autamaatselt kontrolli ja kuvab ekraanile erinevused
joonepikkustes, suunanurkades ning kdrvalekalded nurkades kahe elemendi vahel
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Kumeruse andmed

Kumeruse andmete sisestus ja parandus teede , raudteede jne. jaoks.

**CAMBER DATA**
File:

File:
<U>, Triiki faili nimi véi vajuta <U> klahvile, siis on vimalik naha kdiki kasutatavaid faile. kasutades <>,

<1r'> klahve tuleb vajalik fail valja selekteerida ja <ENTER>-iga kinnitada. Faili tiiiip (laiend)on

SKV( Faili laiend.

N.B.! Profiili faili nimi peab olema sama mis joonfailil st. erinevus on ainult faili laiendites. N.
DEMOV.LIN

DEMOV.PRF
DEMOV.SKV

1(0)

Pno:
Sect:0.000
SlopeL:0.000
SlopeR:0.000

Loendur llemises reas nditab ekraanil oleva punkti jarjekorra numbrit, sulgudes olev number nditab
mitu punkti ldse antud koordinaatidefaili on salvestatud.
Niild saab igat valja parandada.

Pno:
Sisesta m&ddetava elemendi nr.
Sect:
Sisesta elemendi 18igu alguspunkt.

SlopeL:

Sisesta ristkalle keskjoone alguspunktist keskjoonest vasakule véljendatuna protsentides. Negatiivne

vaértus tahendab, et ristkalle on allpool keskjoone kdrgust.
SlopeR:

Sisesta ristkalle keskjoone alguspunktist keskjoonest paremale véljendatuna protsentides. Negatiivne

vaartus tahendab, keskjoonest allapoole suunatud ristkallet.
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Arvutus

Taisnurkne moddistus

Punktide arvutus annab teadaolevast joonest taisnurkse mddte.

**RECT.SUR.**
KNOWN PTS/DATA
File:

I
>

A
\

U>, Triiki faili nimi, kus on taisnurkseks mo&tmiseks sisestatud koordinaadid v&i vajuta <U> klahvile, siis on

véimalik naha kdiki kasutatavaid faile. kasutades <{>, <> klahve tuleb vajalik fail vilja selekteerida
ja <ENTER>-iga kinnitada. Kui faili nime ei ole sisestatud hakkab programm viitama koordinaatidele
punktide asemel s.t. punkti koordinaadid tuleks sisestada kohapeal.

Stn:
Sisesta punkt, millest nelinurk hakkab I&htuma. Kuva vGimalike punktide loetelu <?> klahvi abil.
RO:
Sisesta orientiirpunkt olemasolevale joonele. Teine v@imalus on sisestada olemasolevale joonele
suunanurk, kui orientiirpunkti ei ole sisestatud.
<Alt><K>:
Seisupunkti ja viiteobjekti koordinaatide sisestus.<Alt><K> vajutus viib punkti numbrite loetelu
juurde.
N 1:
E1:
Z1:
N 2
E 2:
Z2:
N1,E1,71:
Seisupunktide koordinaatide siestus.
N,E2,72:
Suunapunkti koordinaatide sisestus
Teine vBimalus objekti orienteerimiseks on sisestada suunanurk..
Stn:501
RO:502

Brng:324.5878
Dist:19.485

Kui m8lema jaama koordinaadid on sisestatud ja suunanurk ning joonepikkus jaamade vahel

[[sToRE coorps

File:

kontrollitud tuleb see kinnitada ENTER-  iga
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File:

Sisesta faili nimi kuhu pérast arvutust koordinaate salvestada.

L 0.000
O 0.000

I~

Sisesta kaugus mérkepunktist piki maérkejoont tegelikku punkti . Punktide jaoks, mis asuvad
markepunktist tagapool on kaugus negatiivne.

O:
Sisesta ristkaugus mérkejoonest tegelikku punkti. Punktide jaoks, mis asuvad mérkejoonest vasakul
on ristjoone vaartus negatiivne.

L :5.000

0 :-15.000

Pno:

N :522.598

E :279.768

Z :0.000

Code:

Ekraanil on arvutatud punkti koordinaadid. Z-koordinaati ja koodi saab praegu parandada, kui on vaja .Sisesta
punkti nr. ja kinnita ENTER-iga kui punkti on vaja salvestada
Seda tuleb korrata kuni soovitud punktid on arvutatud.
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Loikepunkt

Joonte vaheline I8ikepunkt

** INTERSEC**
File:

I
5}

AN
<
\%

<U>, Triiki faili nimi kus on teadaolevad jargnevad punktid, mida on véimalik kasutada véi vajuta <{->, et naha
olemasolevate failide loetelu kasutusel olevas kataloogis. Oige leidmiseks ja valjavalimiseks kasuta
nooltega klahve ja kinnita ENTER-iga. Kui faili nimi ei ole sisestatud, hakkab programm viitama
koordinaatidele punkti numbriteasemel.

Line 1:
Stn:

Stn:
Sisesta esimese joone punkti nr. Vdimalike punktide loetelu saab <?> klahvi alt.
<Alt><K>:
Muudab koordinaatide sisestamise reziimi.
RO:
Sisesta esimese joone teise punkti nr. VVdimalike punktide loetelu saab <?> klahvi alt. Kui kaks punkti on
sisestatud ,siis kontrollikskuvatakse ekraanile direktsiooni nurk ja nendevaheline kaugus.

Line 1:

Stn: 501

RO: 502

Brg .324.5878
Dist.: 19.485

Kinnita ENTER-iga

31



Kui teine punkt ei ole antud (kas punkti nr.-ina v0i koordinaatidena), siis teine vdimalus on sisestada joone

direktsiooni nurk.

Line 1:
Stn: 501
Brg:324.5878

Niud sisesta teise joone jaoks andmed sama moodi.

Line 2:

Stn: 503

RO :504
Brg:384.3429
Dist: 32.776

Kinnita ENTER-iga

STORE COORDS
File:

File:

<>

Triki faili nimi  salvestuse jaoks v&i vajuta <U> klahvile et naha
Kasutades <{>, <{¥> klahve tuleb vajalik fail vélja selekteerida ja <ENTER>-iga kinnitada. Kui faili
nime ei ole sisestatud ei saa ka salvestada.

koiki vdimalikke faile.

Offs. 1.-6.000
Offs. 2:5.500

Offs.1:

Sisesta ristjoon esimesest antud joonest soovitud punkti

Offs.2:

Sisesta ristjoon teisest antud joonest soovitud punktini

Offs. 1.-6.000
Offs. 2:5.500
Pno:

N :537.372
E :267.331
Z :0.000
Code:
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Ekraanil on antud joone I&bilBikepunkti jaoks paralleelide vahel arvutatud koordinaadid. salvestuse
jaoks tuleb punktile anda number. Z-koordinaadi ja koodi saab anda vahetult enne salvestust. Punkt
salvestatakse parast koodi sisestust ja ENTER kasklust. V6ib kasutada ka <=> klahvi.

Taisnurkne mahamarkimine

Taisnurkset mahamarkimist kasutatakse arvutamaks téisnurkmddte koordineeritud punktidele teadaolevast
baasjoonest (kohalikud koordinaadid).

*RECT.S O **
KNOWN PTS/DATA
Flle:

KNOWN/PTS/DATA Teadaolevad andmed
File:

<U> Triiki faili nimi kus on baasjoone koordinaadid v&i vajuta <U> klahvile , siis on vimalik niha kdiki kasutatavaid
faile. kasutades <U>, <> klahve tuleb vajalik fail valja selekteerida ja <ENTER>-iga kinnitada. Kui faili nime
ei ole sisestatud hakkab programm ndudma koordinaate punktide asemel s.t. punkti koordinaadid tuleks
sisestada kohapeal.
Taisnurkmdoddistuse arvutus

Stn:
RO:
Brg:
Dist:

Sisesta soovitud baaspunkt Vajalike punktide loetelu saab <?> klahvi abil.

o |»
S [

Sisesta soovitud viitepunkt baasjoonel. Vajalike punktide loetelu saab <?> klahvi abil.. Kui baaspunkt
vOi tema koordinaadid ei ole sisestatud on teine v8imalus kohapeal sisestada joonele dir. nurk

Bra/Dist:
Kui mBlemad jaamad ja viitepunkt on sisestatud. tuleb ekraanile kontrolliks ~ dir. nurk ja kaugus .
Kui kdik on 8ige kinnita <ENTER>-iga

*STORE COORDS*

STORE COORDS Koordinaatide salvestus

File:

Sisesta faili nimi ,et salvestada arvutatud kaugused ja dir. nurgad. Kui faili nime ei ole antud ei saa ka salvestada.
GET COORD
Fail:
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GET COORD Koordinaatide tagasiarvutus
Sisesta tagasiarvutavate kauguste ja nurkade faili nimi, kui ei ole antud faili nime, tuleb koordinaadid
sisestada.

Pno:
Pno:
L:

O:

Z:
Code:

Pno: (first)

Sisesta punkti nr., millele hakatakse arvutama nurka ja kaugust. Kasutatavate punktide loetelu saab
<?> klahvi alt.
Pno: (second)
Sisesta uus punkti number tagasiarvutatud punkti jaoks
L/O:
Ekraan nditab baasjoonest valitud punktini arvutatud suurusi.
Z/ Code:
Z-koordinaati ja koodi saab ise parandada. Andmed salvestatakse pérast koodi vilja téitmist ja
<ENTER>-ile vajutamist, teine véimalus on kasutada <=> klahvi
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Pindala

Pindala arvutus

**AREA**
GET COORD
File:
GET COORD
Eile:
<U>
Triiki faili nimi, mida kasutatakse pindala arvutuseks vdi vajuta <U> klahvile, et naha kasutatavate
punktide loetelu aktiivses kataloogis.
Vali vajalik noolte klahve kasutades. Kinnita <ENTER>-iga. Kui faili nime ei anna tuleb koordinaadid
ise sisestada.
Téisnurkarvutus
Point :1
Pno:
Point
Valitud punkti jérjekorra nr.
Pno:

Sisesta punkti number pindala arvutuseks vajalike punktide hulgast (punktid, mis piiravad otsitava
pindalaga ala). Programm pakub automaatselt valitud punktile jargnevat punkti numbrit, kui pindalaks
vajalikud punkti numbrid ei ole kasvavas jarjekorras, tuleb diged numbrid ise sisestada. Kasutatavate
punktide loetelu saab <?> klahvi alt.

<ALT><C>:
Pindala arvutuseks vajuta <ALT><C> klahvid koos alla kui viimane punkt on sisestatud. Sulgemine
esimesena antud punktiga toimub automaatselt

Dist:
Area:

Dist/Area:
Ekraanile ilmub pindala ja imbermd6t
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Méddistamine
Tahhimeetriline méddistamine

Vali peamentilist Survey ja alameniiist Rad. Obs. Iga kord seda tegevust alustatakse valitud instrumendi tiidbi
ekraanile kuvamisega. Selles naites Leica TC400 ga.

**RAD.OBS**
TC 400
Objekt:

Objekt :
<U> Triiki faili nimi, kuhu salvestad nurgad, jooned voi vajuta <U>, et vaadata olemasolevaid faile. Vali sobiv
fail liikudes nooleklahvidega tles vdi alla. Kinnita valikut vajutades <Enter> klahvi.

Koordinaadid v@ib salvestada paralleelselt nurkadele joontele teise faili. Koordinaate ei salvestata senikaua,
kuni pole maératud faili nimi, kuhu neid salvestada (Alt P v8i Alt O késu abil). Salvestatava faili nimi
koordinaatidele antakse pérast esimese mdodistuspunkti mddtmist. Vaata altpoolt. Pane téhele, et md6ta vdib ka
ilma igasuguse salvestamiseta.

Nudd on vdimalik valida kahe vGimaluse vahel:

alt 1 : Kui jatkad moatmisi samas seisupunktis

Stn : 254
Ih:1.530

RO : 255
Sh:1.900

Sd : 67.645
Ha: 89.3281
Va:104.3610
Station OK? Y

Kui seisupunkti andmed on 6iged, siis vajuta lihtsalt <Enter>. See vdib olla kasulik, kui sa tahad katkestada
ma&dtmise, ning uuesti jatkata mdotmist samas jaamas. Niid mdotmisandmed salvestatakse sama seisupunkti ja
tagasivaate alla. Uut seisupunkti ei looda.
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alt 2: Kui tahame teha uut seisupunkti, vasta kiisimusele <N>. Alati uude jaama minnes tuleb vastata N.

Stn : 254
lh:1.530
Temp :

Press :

Instr :

Date :

Oper :

Zoffs : 0.000
Offs :

Prism : 0.000

Stn: Sisesta jaama Punkt. nr. v3i vaata vdimalike punktinumbreid klahviga <?>.
1h: Sisesta instrumendi kdrgus jaama tsentrist.
Zoffs: Sisesta kdrguse tasandusparand (pikksilma keskpunkti kdrguse ja elektromagnetilise kaugusmodtja

keskpunkti kdrguse vahe. Seda tavaliselt pole, aga voib esineda erandinstrumentidel mdotes ilma reflektorita).

Offs: Sisesta kilgparand (pikksilma keskpunkti horisontaalkaugus elektromagnetilise kaugusmodtja
keskpunktist. Seda tavaliselt pole aga esineb Geodimeeter 468-1 mddtes ilma reflektorita.

Prism: Siia sisestatakse prisma konstant (liidetakse pidevalt). See ei mdjuta instrumendi settinguid. NB! See
konstant v@ib olla sisestatud ka tahhlimeetrisse, kuid on kergesti kontrollitav/ muudetav ka GEOPAD-is.
Temp, Press, Instr, Date: Need vaartused ei mdjuta instrumenti ega arvutusi GEOPAD-is v8i GEO-s aga
salvestatakse faili kui lisainfo. Neid vib ka salvestamata jatta ja minna otse Reference Object-i.

Kui antud jaam on olemas pp.pxy failis, siis on kuuldav tiks OK-signaal (1 sek pikkune piip), vastasel juhul
antakse korraks teade "Doesn't exist " (Ei eksisteeri). Kui ei eksisteeri, siis koordinaate véljas
arvutada ei saa.

--Back sight---
RO : 255

Code :
Sh:1.900
DisttoRO? Y

Aim, press Ent
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RO: Sisesta tagasivaate punkti nr. Vaata véimalikke punkte klahviga <?>.
Sh: Sisesta prisma kdrgus (k6rgus mdddetavast punktist prismani)

Kui etteantud punkt on leitud pp.pxy failist, siis kuuleme thte OK-signaali vastasel juhul ilmub korraks teade
"Doesn't exist I".

Dist to RO ?: Kas joonepikkust tagasivaatepunktile mdota vai ei ? Tavaliselt vastatakse "Y" selleks et
kontrollida sihtpunkti tapsust.

Kui instrument = MANUAL, siis antakse ekraanile arvutatud mddtmise tulemused, selleks et soovi korral
maérata instrumendi orientatsiooni..

Aim, Press Ent:
Sihi tagasivaate punktile, vajuta <Enter> klahvile ja alusta m&dtmist. Kui instrument seda vdimaldab, siis
programm GEOPAD saadab arvutatud nurga instrumenti.

Kui kaugus mdddetakse, tulevad ekraanile erinevused mddtmisel saadud ning koordinaatide jérgi arvutatud
kauguse ja kdrguse vahel.

Pno: 255

dL: 0.001

dH: -0.000

Code:

Sc:

Rem:
Pno:
Ekraanile tuleb md6detud punkti number.
dL:
Mdddetud kauguse ja teoreetilise kauguse vahe.
dH:

Mdddetud korguse ja teoreetilise kdrguse erinevus.

Negatiivsed védrtused tdhendavad, et m6ddetud joonepikkus on llihem arvutatust v6i mdddetud kbrgus on
madalamal oletatavast.

<Alt> <M>:

Et mdddetud vaartusi ekraanile saada, vajuta korraga klahve <Alt> <M>. Uldiselt pole vaja.

RO: 255
Code:

Sh: 1.900

Sd: 67.645
Ha: 89.3281
Va: 104.3610
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<Alt> <R>
Liigub tagasi erinevuste esituse juurde.

Jérgmise punkti redigeerimine:
Jargmise punkti mddtmiseks vGib vajutada <Enter> klahvile ja kuvatakse vaikimisi véartused jargmisele
punktile.

---Next point---
Pno: 256

Code:

Sh: 1.900

Nud v8ib jargmise punkti andmeid soovi korral muuta.

<U> <MI>:
Klahvid on liikumiseks kahe erineva punkti andmete esituse vahel.

<Alt> <N>:

Annab automaatselt uuele méddetavale joonele numbri. (GEOPAD jatab meelde viimasena kasutatud joone
numbri.) Vaikimisi on numbris kasutusel kaks kiimnendkohta. Kasutada v@ib 1 - 10 kiimnendkohta,
redigeerides ekraanil joone numbrit. Valitud kimnendkohtade arv on kasutusel kuni uue arvu méaramiseni.

---Next point---
Pno: 1.01
Code:

Sh: 1.900

Esimene punkt md6ta Enter kdsuga.

<>
Salvestav eelmise mdGtmise ja mdddab jargmise punkti.

Pno: 1
Code:

Sh: 1.850
Sd: 65.249
Ha: 61.9870
Va: 98.2560

Pérast mootmist esitatakse tulemused.
Hilisemasse kéigu arvutusse vdetavad suunapunktid méérata parast mddtmist kdasuga Alt X RO-ks. Siis
programm GEO eristab need tahhlimeetriapunktidest.
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Mo6detud punkti redigeerimine:
K@&iki moddetud andmed on parast médtmist muudetavad. Vali soovitud véli <U> <ft>. Nool paremale
salvestab ja mdddab jalle jargmise.

Varem mdddetud punktide redigeerimine:

Redigeerida saab ka varem md6detud punkte, vajutades klahvile <<=>. Niilid on v8imalik vaadata mistahes
mdddetud punkti andmeid vajutades <Alt> <S> (punkti otsimine), <Alt> <F> (mine esimesse punkti), <Alt>
<L> (mine viimasesse punkti). Igal ajal on v8imalik vajutada <Alt> <K>, et vaadata koordinaate ja siis <Alt>
<P> v@i <Alt> <O>, kui tahad salvestada koordinaate.

<Alt> <M/K/R> :
Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : m6ddetud andmed/ koordinaadid/ algandmed ; vahel.

<Alt> <K> - koordinaadid:
Toob ekraanile md6tmistulemuste asemel punkti koordinaadid. See ekraani mood on kasutusel seni kuni
kasutaja seda muudab.

Pno: 1

N: 533.706
E: 282.608
Z:26.827
Code:

Sc:

Rem:

<Alt> <R> - algandmed:
Toob ekraanile médtmistulemuste asemel algandmed. See ekraani mood on kasutusel seni kuni kasutaja seda
muudab.

---Reference---

None Base-li
C-pt RdLine
Tunnel RdDesc
TunDesc
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Orienteerumine baasjoonest

Vali meniiist Base-li, s.t. baasjoon.

** POINT-REF. **
File :

File :
Vajuta faili nimele kus on kindelpunktid, mida kasutatakse algandmetena véi vajuta klahvi <U>, et naha

voimalikke faile momendil aktiivses kataloogis. Tee valik kasutades noolega klahve. Kinnita valikut vajutades

<Enter>.

Kui faili nime ei sisestatud, siis programm kisib kindelpunktide numbrite asemel nende koordinaate. Faili nime

sisestamise korral ekraan néeb vélja alljargnevalt:

Rp 1:
Rp 2:
Brg :

Rp 1:
Sisesta esimese kindelpunkti number vdi vajuta klahvile <?>, et saada vdimalike kindelpunktide nimekiri.

<Alt> <K>:
V&imaldab teise variandina sisestada baasjoont otspunktide koordinaatidest.

Kui baasjoone esimest punkti pole antud, siis algandmetena kasutatakse faili nime ja antud direktsiooni nurk.

Punkti numbrit otsitakse Ulal toodud algandmete failist ning erinevus md&detud punkti ja teoreetilise punkti
(saadud algandmete failist) asukoha vahel esitatakse kui parand algdirektsiooni nurgale.

Rp 2:
Sisesta teise kindelpunkti number voi vajuta klahvile <?>, et saada olemasolevate kindelpunktide nimekiri.

Brg:
Siseta teise kindelpunkti asemel baasjoone direktsiooninurk.
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Rp 1: 503

Rp 2: 504

Brg : 384.3429
Dist : 32.776
Zdiff : 0.000
Slope : 0.0000
Offs : 0.000
Rot. : 0.000

Bra/ Dist. :

Suund ja kaugus baasjoone esimesest punktist teisele punktile, ndidatakse kontrollimiseks.
Zdiff :

Punktide 1 ja 2 kdrguste vahe.

Slope :

Kaldjoon punktide 1 ja 2 vahel.

Offs :

Antud baasjoont v8ib liigutada paremale ja vasakule kui sisestada siia ristjoone pikkus.
Rot. :

Baasjoont v8ib samuti pddrata iseenda suhtes. Ristjoon Offset eespool nihutab baasjoont antud suunaga
paralleelselt .

Praegust esitatakse ristjoon ja kdrguste erinevus varreldes teoreetilise baasjoone kdrgusega, selline esitusviis on

kasutusel kuni kasutaja seda muudab. Pane tihele, et kuvari reziim DISPLAY MODE ei mgjuta andmete
salvestust.

Pno:1
L:21.410
0:2.360

Ht: 2.453
Code : 24.375
Sc:

Rem :

Pno:

Tegelik punkti number.

L:

Pikkus kindelpunktist piki baasjoont.
O:

Ristjoon baasjoonest.

Ht:

Baasjoone ja mdddetud punktide kdrguste erinevus. Kui kasutatakse poéramist ROt. siis antakse kdrguste vahe
baaspunktist.

Code :

Valitud punkti kood.

Sc:

Valitud punkti erikood.

Rem :

Mérkuste vali.

Kdiki védrtuseid v6ib praegu muuta.
Maatmise ajal on kogu aeg v8imalik liikuda kolme ekraani pildi vahel : m66detud andmed, koordinaadid ja
algandmed, kasutades kaske <Alt> <M>, <K> vdi <R>.
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Orienteerumine keskpunktist

See programm annab punkti radiaalkauguse valitud keskpunktist ette antud raadiusest v6i kui raadiust pole
antud, siis kauguse keskpunktist.
Vali mentitst C-Pt

*kk CP - REF *kk
File :

File :

Triki faili nimi, kus on teadaolevad punktid vdi vajuta klahvi <>, et naha kaiki véimalikke faile momendil
aktiivses kataloogis. Tee valik kasutades noolega klahve. Kinnita valikut vajutades <Enter>.

Kui faili nime ei sisestata siis programm kisib punkti numbri asemel koordinaate. Kui faili nimi on antud siis
ekraan on alljargnev

CP:
Rad : 0.000

CP:

Sisesta soovitud keskpunkti number. Klahviga <?> saad vGimalike punktide nimekirja.
<Alt> <K>:

Saab sisestada koordinaatidena.

Rad :

Soovi korral sisesta raadius keskpunktist.

Ekraanile tuleb radiaalkaugus antud raadiusest (vdi keskpunktist kui raadiust pole ette antud.) Selline andmete
esitusviis on kehtiv seni kuni seda kasutaja muudab. Pane téhele, et ekraani laad DISPLAY MODE ei mgjuta
andmete salvestust.
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Pno : 100

dR:-0.383
A : 35.386
Z:25.079

Pno :

Keskpunkti number.

dR :

Radiaalkaugus etteantud raadiusest (vGi keskpunktist kui raadius puudub).
A:
Suund keskpunktist médetud punkti.

Z:

Keskpunkti ja mo6detud punkti kdrguste vahe.

Mddtmise ajal on kogu aeg vBimalik liikuda kolme ekraani pildi vahel : m&ddetud andmed, koordinaadid ja
algandmed, kasutades kaske <Alt> <M>, <K> vdi <R>.

Orienteerumine tee joonest

See tegevus annab 18igu ja ristkauguse mistahes GEOPAD-i salvestatud tee joonest, samuti suhtelise kdrguse
tee joone tasapinnast.

Vali menuust Rdline

**_INE-REF. *
Line :

Line :

<U> Sisesta tee joone nimi (.LIN) laiendiga v&i vajuta klahvi <U> et naha kdiki aktiivses kataloogis olevaid
faile. Sobiva faili valimiseks kasuta noolega klahve. Kinnita valikut vajutades <Enter>. Kui profiiljoon
laiendiga (.PRF) ja kumeruse andmed laiendiga (.SKV) on sama nimega, siis need avatakse automaatselt.

** INE-REF. *
DEMOV.LIN

DEMOVH.LIN
DEMOVV.LIN

Mdddetud punkti ndidatakse ekraanil kui 18iku ja ristkaugust valitud tee joonest. Selline néitamisviis kehtib
seni, kuni kasutaja seda muudab. Tulemuste esitusviisi muutmine ehk DISPLAY MODE ei mdjuta andmete
salvestamist.
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Pno:1
Sect: 21.410
Offs : 2.360
dZ :2.453
dz2 :2.367
TZ:24.375

o

no : Mdddetava punkti number.

Sect : Md6detud punktini arvutatud 16ik (piki teejoont).
Offs : Ristkaugus keskjoonest. Punktid, mis jadvad keskjoonest vasakule saavad miinusmargi.
dZ : Mdddetud punkti ja lahima tee tasandi kbrguste vahe.

dZ2 : M&ddetud punkti ja tee vastas tasandi kdrguste vahe.
TZ : Teoreetiline tee tasapinna kdrgus méddetud punktis.

Mistahes m&otmishetkel on vBimalik liikuda kolme erineva andmete esitusviisi : méddetud andmed,
koordinaadid, algandmed vahel, kasutades késklusi <Alt> + <M> vdi <K> vdi <R>.

Lahtumine tee Kirjeldusest

Vali meniiist RdDesc.
limub alljargnev meniid :

** RD DESC REF *
RdDesc :

RdDesc : Vali tee trassi kirjeldus laiendiga (.MBS) vdi vajuta <U> et vaadata kdiki vdimalikke faile. Vali neist
sobiv kasutades noolega klahve. Kinnita valikut vajutades <Enter>. Normaalldigu andmed laiendiga (.NSD),
keskjoone andmed (.LIN), profiili (:PRF) ja kumeruse andmed laiendiga (.SKV) avab MBS-fail automaatselt.

Siis ilmub tasapinna valiku men:

----Surf. sel.-----

Top surfFill

Soil Ul
U2 Rock

Vali kasutatav tasapind. (Antud naites valitakse TOp surf iilemiseks tasandiks.)

Sect : 24.987
Offs : - 0.360
dZ:0.100
Top surf/ rs
Slope : - 0.001
SMi : - 0.360
SMo : 3.140
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Sect/Offs :: Piketivahe ehk mdddetud punktini arvutatud 18ik (piki trassi) ja ristkaugus keskjoonest.
dZ : M60ddetud punkti ja valitud tasandi krguste vahe.

Top surf/ rs : Valitud tasapind ja element standardldigus. Antud juhul rs= road surfase s.t. tee tasand. (Kood
antakse standardldigu moodustamisel)

SMi : Ristkaugus mdddetud punktist 18igu elemendi sisemise servani. (Keskjoonele lahima servani).

SMo : Ristkaugus mdddetud punktist elemendi valisservani.

Tunneli orientatsioon

See tegevus annab teoreetilise tunneli ristldikest mdddetud punktini 18igu, ristjoone, kdrguste vahe ja
ristkauguse.

Vali menuiust Tunnel.

** TUNNEL -REF **
Line :

.
D

ine :
<U> Triiki olemasoleva tunneli keskjoone nimi, laiend (.LIN) v&i vajuta <{> , et nha kéiki aktiivses
kataloogis olevaid faile. VVali sobiv fail kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>. Kui profiiljoon
laiendiga (.PRF) on sama nimega siis avatakse see automaatselt.

Et viidata tunnelile peab olemas olema teoreetilise tunneli fail laiendiga (. TUN).

**TUNNEL - REF *
Line : VLU17
Tunnel : ESU17

Tunnel :
<U> Triiki teoreetilise tunneli ristl8ike nimi, laiend (. TUN) vi vajuta <U> , et naha kéiki aktiivses kataloogis
olevaid faile. Vali sobiv fail kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>.

Mdddetud punkti ndidatakse ekraanil kui 16iku, ristkaugust ja kérguste vahet valitud tunneli joonest. Selline
naitamisviis kehtib seni, kuni kasutaja seda muudab. Tulemuste esitusviisi muutmine enk DISPLAY MODE
ei mojuta andmete salvestamist.

Sect : 18722.512
Offs : -5.455
dZ:1.086

TZ :45.573

Dst : -0.295

Pno : 102

Sect : Loik piki keskjoont mdddetud punktini. (piketivahe)

Offs : Ristkaugus keskjoonest. Punktid, mis ja&vad keskjoonest vasakule saavad miinusmargi.
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dZ : M&ddetud punkti ja profiili kdrguste vahe.
TZ : Profiili teoreetiline kdrgus selles 13igus.

Dst : Ristkaugus teoreetilise tunneli ristlGikest mdddetud punktini. Miinusmark naitab, et m66detud punkt asub
teoreetilise tunneli 16igu sees.

Pno : Mdddetud punkti number.

Mistahes mdotmishetkel on vdimalik liikuda kolme erineva andmete esitusviisi : méddetud andmed,
koordinaadid, algandmed vahel, kasutades ké&sklusi <Alt> + <M> vdi <K> vdi <R>.

Lahtumine tunneli kirjeldusest

Vali meniitist Tunnel description.

** TUNNEL - REF **
Tunnel :

Tunnel :

<U> Triiki olemasoleva tunneli keskjoone nimi, laiend (.LIN) v&i vajuta <U>, et niha kdiki aktiivses
kataloogis olevaid faile. Vali sobiv fail kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>. Kui profiiljoon
laiendiga (.PRF) on sama nimega siis avatakse see automaatselt.

**TUNNEL-REF.**
VLU17.TBS
ESU17.TBS

Vali tunnelit kirjeldav fail.

Madddetakse punkti I8ik, ristkaugus, suhteline kdrguste vahe valitud tunneli joonest. Selline andmete esitusviis

on kehtiv kuni kasutaja DISPLAY MODE i ehk ekraani muudab. Ekraanipildi muutmine ei mdjuta andmete
salvestamist.

Sect : 18722.512
Offs : -5.455

dz :1.086
TZ:45.573

Dst : -0.295

Pno : 102

Sect : L&ik piki keskjoont mdddetava punktini.

Offs : Ristkaugus keskjoonest mdddetava punktini. Keskjoonest vasakule jadvad punktid on miinusmargiga.
dZ : Profiili ja mé6detud punkti kdrguste vahe

TZ : Profiili teoreetiline kdrgus selles 18igus.

Dst : Ristsirge teoreetilise tunneli ristldikest md6detud punktini. Miinusmérk naitab, et mdddetud punkt asub
teoreetilise tunneli 16ike sees.

Pno : Mdddetava punkti number.
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Mddtmise ajal on vdimalik liikuda erinevate ekraanipiltide: méddetud andmed, koordinaadid, algandmed,;
vahel, kasutades kasklusi <Alt> + <M>, <K> vdi <R>.

Viitamine punktile
Viitamine punktile annab md6detud punktile sidemed algandmete failis olevast sama nimega punktist.

Vali menuiist Pt-ref.

*kk PT_REF *kk
File :

n

ile :

<> Triiki teadaolevate punktide faili nimi véi vajuta <U> , et naha kdiki aktiivses kataloogis olevaid faile. Vali

sobiv fail kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>..

**k% PT-REF ***
PIKE.PXY :
PP.PXY

TG.PXY

Vali kindelpunktide fail.

Ekraanile tulevad suhtelised erinevused failis oleva kindelpunkti ja sama nimega mdddetud punkti vahel.
Selline esitusviis on kehtiv kuni kasutaja seda muudab. Andmete esitusviisi muutmine ei mdjuta andmete
salvestamist.
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-- PT-REF --
Pno : 100
L:-0.383
0:0.383
dH : 25.079
Z:25.079
TZ :0.000
Code :

Sc:
Rem:

Pno : Mdb6detava punkti number.

L, O : Mdddetava punkti kaugus suhteliste joontena instrumendist teoreetilise punktini. L on 18ik teoreetilisest
punktist. Positiivne 18ik tdhendab, et mdddetav punkt asub teoreetilise punkti ja instrumendi vahel. O on
ristkaugus 18igust. Positiivne ristkaugus tdhendab, et punkt asub I8igust paremal vaadatuna teoreetilise punkti
poolt.

dH . Mdddetava punkti ja teoreetilise punkti kdrguste vahe.

TZ : Kindelpunkti kérgus.
Maadtmise ajal on vdimalik liikuda erinevate ekraanivormide vahel: mdddetud andmed, koordinaadid,
algandmed, kasutades kasklusi <Alt> + <M>, <K> vi <R>.

Punkti kdrguse kontrollimine

Z-i kontroll vimaldab vorrelda mé6detud punkti kdrgust kindelpunktidena salvestatud punkti kdrgustega.
Samuti saab mddta teadaoleva kindelpunkti kdrgust saada automaatselt instrumendi horisont.

Vali menuiust Z-check.

*kk ZP_REF *kk
File :

File :
<U> Triiki teadaolevate punktide faili nimi véi vajuta <{>, et naha kéiki aktiivses kataloogis olevaid faile.
Vali sobiv fail kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>.

*kk ZP_REF *kk
PIKE.PXY
PP.PXY
FIX.PXY

Vali sobivate kindelpunktide andmete fail.

Ekraanile ilmuvad m&ddetud punkti ja samanimelise kindelpunkti kdrguste erinevused. Selline andmete

esitusviis on kehtiv kuni kasutaja seda muudab. Andmete esitusviisi muutmine ei mojuta andmete salvestamist.

---- ZP-KOLL.----
Pno : 90101
dH : 0.052
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Z:92.939
TZ :92.939
dR : 0.041
A:0.019
Update IH? N

Pno : Mdddetava punkti number.

o
I

: Mdddetud ja teoreetilise kdrguste vahe.

N

: M&ddetud punkti kdrgus.

N

Z : Kindelpunkti kérgus.

d

Py

: Radiaalkaugus mdddetava punkti ja kindelpunkti vahel.

>

: Suund Kindelpunktist moGdetavasse punkti.

Update IH ? Annab vdimaluse fikseerida instrumendi kdrgus kasutades kindelpunkti md6detud kdrgust. Kui te
tahate muuta instrumendi kdrgust IH siis vastake <Y> ja kinnitage valikut vajutades <Enter>.

Mddtmise ajal on vdimalik liikuda erinevate ekraanivormide : md6detud andmed, koordinaadid, algandmed
vahel, kasutades kasklusi <Alt> + <M>, <K> vdi <R>.
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Vaba jaam

M@adtmist v8i mahamarkimist voib alustada ka vabast jaamast s.t. me ei pea seisma instrumendiga
kindelpunktile, vaid suvalisse kohta, kust ndeb vahemalt kahte kindelpunkti. Nurgad, jooned salvestatakse faili
laiendiga (INM.). Failinime annab m&d&tja. Koordinaatide maaramiseks kasutatavate kindelpunktide arv ei ole
piiratud. Koordinaadid leitakse kahel erineval viisil, I8ike ja transformatsiooni meetodil.

*xx FREE STN *+*
Manual
Object : FREE1

Object :
<U> Sisesta faili nimi v&i vajuta <U>, et naha kdiki aktiivse Job'i kataloogis olevaid faile. Vali sobiv fail
kasutades nooltega klahve. Kinnituseks vajuta <Enter>.

Stn : 100
lh:1.530
Temp :

Press :

Date :

Oper :

Zoffs : 0.000
Offs : 0.000
Prism : 0.000

Stn : Sisesta seisupunktile number. Kui punkt on juba olemas siis vajuta <?>, saad olemasolevate punktide
nimekirja.

Ih : Sisesta instrumendi k&rgus seisupunktist.

Zoffs: Sisesta kdrguse tasandusparand (pikksilma keskpunkti kdrguse ja elektromagnetilise kaugusmodtja
keskpunkti kdrguse vahe. Seda tavaliselt pole aga v8ib esineda erandinstrumentidel mddtes ilma reflektorita).

Offs: Sisesta kilgparand (pikksilma keskpunkti horisontaalkaugus elektromagnetilise kaugusmdotja
keskpunktist. Seda tavaliselt pole aga esineb Geodimeeter 468-1 mdotes ilma reflektorita).

Prism: Sisestata prisma konstant. See ei mjuta instrumendi seadistust. NB! See konstant vGib olla sisestatud ka
tahhiimeetrisse kuid on kergesti kontrollitav/ muudetav ka GEOPAD-is.
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Temp, Press, Instr, Date: Need véartused ei mgjuta instrumenti ega arvutusi GEOPAD-is v8i GEO-s aga
salvestatakse faili kui lisainfo. Need vaib ka sisestamata jatta ja vajutada <=>>, et minna otse Reference
Object-i ehk algandmete juurde.

Kui antud jaam on olemas seisupunktide failis, siis on kuuldav (iks OK-signaal (1 sek pikkune piip) vastasel
juhul antakse korraks teade "'Doesn't exist !"

--Next Point -----
RO :
Code :
Sh:
Distto RO?:Y

Aim, Press Ent

RO : Sisesta tagasivaate kindelpunkti number. VV6imalike punktide nimekirja saad kasu <?> abil.
Code : Sisesta tagasivaate kindelpunkti kood. V6imalike koodide nimekirja saad késu <?> abil.

Sh : Sisesta prisma korgus.

Pérast mootmist kuvatakse ekraanile saadud mddtmistulemused. Vajuta <Enter> v0i redigeeri saadud tulemusi.

Mddtma peab vahemalt 2 tagasivaadet.

Naide:
Kui allolevad koordinaadid on salvestatud PP faili,
Pno N-coord. E-coord. Z-coord.
1 0.000 0.000 10.000
2 5.000 -5.000 10.000
3 10.000 0.000 10.000
4 5.000 5.000 10.000

siis sooritatakse jargmised mddtmised:
Error! Not a valid link.

Vajaduse korral v6ib mddta nurgad voi nurgad + kaugus kindelpunktini. Pérast viimase suunapunkti médtmist
vajuta <Alt><C> et arvutada vabajaama punkti koordinaate. Tulemused kuvatakse valiarvuti ekraanile
alljargnevalt:
(Kui tagasivaate punktide koordinaate pole varem seisupunktide koordinaatfaili salvestatud, siis vabajaama
punktile koordinaate arvutada ei saa. Siis saab vabajaama koordinaate arvutada hiljem PC arvutis GEO
programmiga.).

Stn :

M N :5.000
ME :-0.000
M Z :10.000
T N :5.001
T E :0.001
I'N :5.001

| E :-0.000
Danger C: N
dN :0.001
dE :0.001
dZ :0.002

<> <> Ekraani kerimine.

M N, M E : Vabajaama punktile arvutatud keskmised koordinaadid.

T N, T E : Transformatsiooni meetodil arvutatud keskmised koordinaadid.
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I N, I E : L8ike meetodil arvutatud keskmised koordinaadid.

Danger C : Teade, kui punkt asub ohtlikus ringis. Kui siin on Yes siis ei saa saadud tulemusi uskuda. (Info
antakse ainult siis, kui koordinaate méératakse vahemalt kolme kindelpunkti jérgi.)

dN, dE, dZ : Arvutuste keskmine ruutviga.

Uksiku ma6tmisvatte saab kustutada. Samuti on vimalik lisada uusi ma6tmistulemusi ja jaam uuesti Gmber
arvutada vajutades <Alt><C>.

<=>: Vajuta <=> v0i Alt P, et salvestada jaama koordinaate mingisse faili (soovitavalt PP ehk kindelpunktide
faili).

* STORE COORD *
File :

File :
<> Sisesta faili nimi v6i vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i all olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit
lles/alla nooltega klahvidega. LGpeta vajutades <Enter>.

**Store coords **
Single Reg.M.Data
Continious

Vali Reg.M.Data= koordinaadid arvutatakse ja salvestatakse jatkuvalt niitd ja edaspidi. Meeldetuletuseks
kBlab luhike "piip"-signaal kui koordinaadid on salvestatud.
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Tunnel 468

See tegevus on loodud téisautomaatseks tunneli moddistamiseks, aga seda saab kasutada ka jérsu kaljuseina
I16ikamiseks ja mujal. Kasutatav instrument on GEODIMETER 468, mis on varustatud servomootori ja
infralaseriga, todtades kaugusmooturiga, mis méddab kuni 150 m jooni ilma reflektorita. Et mo6ta tunnelit
peab GEOPAD programmis olema salvestatud keskjoon, profiil ja teoreetiline tunnel. Instrumendi seisupunkti

X,Y,z-koordinaadid peavad olema teada ja operaatoril peavad olema teoreetilised teadmised algldike (start

section) ja Idike (section) kohta

Vali pérast seda kui jaam on loodud, mendiist Survey/Tun468.

Stn : 254
lh:1.530

RO : 255

Sh: 1.900

Sd : 67.645
Ha: 89.3281
Va:104.3610
Station OK? Y

Kui jaam on korras vajuta <Enter>.

**TUN. SURV. **
Geodim460
Object : Tunl

Object :

<> Sisesta faili nimi v8i vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i all olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit

lles/alla nooltega klahvidega. LOpeta vajutades <Enter>.

**TUNNEL - REF.**
Line: TCL1

Line :

<> Sisesta keskjoone faili nimi v&i vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i all olevaid faile. See valik otsib (iles ka

samanimelise profiili.. Vali sobiv fail liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. L3peta vajutades

<Enter>.

**TUNNEL - REF.**
Line: TCL1
Tunnel : ESU17
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Tunnel :

<U> Sisesta teoreetilise tunneli faili nimi v8i vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i all olevaid faile. See valik
otsib Ules ka samanimelise profiili.. Vali sobiv fail liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. Ldpeta
vajutades <Enter>.

Start :1750.000
End :1790.000
Interv :1.500
MinZ :-1.500
MaxZ :9999.000
Int.Z :1.000
Min D :0.000
Max D :0.000
No :0.000

Pno :1.01
Sh:1.530

Start : Sisesta esimene mdddetav I18ige.

End : Sisesta viimane mdddetav 18ige. See on suurim véartus, see ei pea kattuma intervalliga.

Interval : See védrtus liidetakse jatkuvalt algldikele.

Min : See on mdddetud punktide alampiir. Antud vahemik on suhteline kdrgus profiilis. Punkte allpool seda
piiri ei mdddeta.

Max : See on mdddetud punktide Glempiir. Antud vahemik on suhteline kdrgus profiilis. Punkte tlalpool seda
piiri ei mdddeta.

Int.Z : See on kaugus ldikes mdddetud punktide vahel piki teoreetilise tunneli 16iku.

Min D : Vdimalik on seada tdkkeid m&ddetud kauguse ja arvutatud kauguse erinevustele. Punktid, mis jédvad
vélja antud tépsuse piiridest salvestatakse koordinaatidena eraldi faili. KBiki neid punkte saab pérast mo6tmist
viélja votta. Samuti, kui mdddetud kaugus on lihem kui arvutatud kaugus siis mdddetud punkt asub tunneli
sees. Neid punkte saab mérkida laserkiirega, et leida kalju seinas piirkonda kus toimub 18ikumine
projekteeritud tunneliga.

Max D : Maksimaalne erinevus nagu eelmine. VVaértus tuleb sisestada et aktiviseerida neid piire.

No : See annab Teile v8imaluse mddta iga punkti mitu korda ja salvestada rohkem kui tiks tulemus, juhul kui
saadud tulemused on erinevad. See annab vdimaluse kaugusmd6tja kontrollimiseks, kuid tavaliselt seda ei
kasutata.

Pno : Sisesta soovi korral esimese mdddetava punkti nr. Arvuti annab vaikimisi véartuse.

Sh : Sisesta signaali kdrgus. Tavaliselt on see 0.000, kui mdodetakse ilma reflektorita. Enne vajutust <Enter>
antakse ka laseri v8imsus.

Kui seati piirid kauguse erinevustele siis ekraan on alljargnev:

Store points
outside limits
Fil : INSIDE

Object :

<l> Sisesta faili nimi vi vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i all olevaid faile. See valik otsib tiles ka
samanimelise profiili.. Vali sobiv fail liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. LBpeta vajutades
<Enter>.
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Kéaigu médtmine

Seda tegevust kasutatakse kdigu mddtmiseks. VVGimalik on salvestada mitut taisvOtet, et suurendada tépsust.
Vaatlusandmed salvestatakse .INM laiendiga faili ja neid kasutatakse kéigu arvutamisel vdi alusvérgu
tapsustamisel.

-- Round meas --
Manual
Object :

Ekraanile tuleb valitud instrumendi tiiiip (selles naites Manual)

Obiject :
ﬁ Sisesta faili nimi vdi vajuta <> et naha kaiki selle Job'i all olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit
lles/alla nooltega klahvidega. Lopeta vajutades <Enter>.

Max deviation
Ha :0.0020
Va :0.0020
Sd :0.003

Max deviation : See v8imaldab kasutajal seada maksimaalse halbe ehk sidumatuse lubatud piirid.

Ha : Lubatud horisontaalnurga sidumatus.

Va : Lubatud vertikaalnurga sidumatus.

Sd : Kaldkauguse lubatud hélve.

Stn : 254
lh:1.530
Temp :

Press :

Instr :

Date :

Oper :

Zoffs : 0.000
Offs :

Prism : 0.000

Stn : Sisesta seisupunkti number. VV8imalike punktide nimekirja saad klahviga <?>.
1h : Sisesta instrumendi kdrgus seisupunktist.

Zoffs : Sisesta pikksilma keskjoone ja kaugusmd6tja keskjoone vaheline vertikaalpikkus. Seda tavaliselt ei
sisestata valja arvatud erandjuhtudel madtes ilma reflektorita.

Offs : Sisesta pikksilma keskjoone ja kaugusmddtja keskjoone vaheline horisontaalpikkus. Seda tavaliselt ei
sisestata valja arvatud erandjuhtudel madtes ilma reflektorita Geodimeeter 486-ga.

Prism : Siia sisestatakse prisma konstant. See ei mdjuta instrumendi settinguid ehk parameetreid. NB! See
konstant v3ib olla sisestatud ka tahhlimeetrisse kuid on kergesti kontrollitav/ muudetav ka GEOPAD-is.
Temp, Press, Instr, Date: Need vaartused ei mdjuta instrumenti ega arvutusi GEOPAD-is vdi GEO-s aga
salvestatakse faili kui lisainfo mida on pérast arvutuste juures vdimalik kasutada. Neid vdib ka salvestamata

jatta ja minna otse Reference Object-i vajutades korduvalt Enter klahvi.
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Kui antud jaam on olemas seisupunktide failis, siis on kuuldav {iks OK-signaal (1 sek pikkune piip) vastasel
juhul antakse korraks teade "Doesn't exist 1" (Ei eksisteeri)

Round : 1
Face:1

RO:1

Code :

Sh : 0.000
Distto RO?:Y

Aim, Press Ent

Round : Taisvotte number.

Eace : Poolvotte number (1 vdi 2).

RO : Tagasivaate punkti number. VV8imalike punktide nimekirja saad vajutades sérmist <?>.
Code : Sihtpunktile antud kood. V@imalike koodide nimekirja saad vajutades sGrmist<?>.
Sh : Antakse reflektori kdrgus.

Dist. to RO? : Vali, kas tahad mddta kaugust suunapunktini vdi ei.

Suuna instrument valitud punktile ja vajuta <Enter>.

RO:1

Code :
Sh:1.530
Sd:40.193
Ha :173.7330
Va: 93.2195

Néidatakse mo6tmistulemusi. Vajuta <Enter>, arvuti pakub jargmist sihtpunkti.

Round : 1
Face:1

RO:2

Code :

Sh : 0.000
Distto RO?:Y

Aim, Press Ent

Sisesta jargmise punkti number /RO, kood/Code,reflektori kdrgus/Sh ja vajuta Enter.
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RO: 2

Code :
Sh:1.588

Sd : 33.587
Ha :181.1425
Va:104.5160

Néidatakse mo6tmistulemusi. Vajuta <Enter>, arvuti pakub jargmist sihtpunkti. Korda tlalpool kirjeldatud
tegevust kuni kdik suunad on mdddetud, siis vajuta <Esc>.

Round : 1
Face:1

RO:3

Code :

Sh: 1.588
DisttoRO?:Y

Round complete ? Y

Round complete ? : Kisib, kas esimene poolvdte on 18ppenud. Vasta <Y> kui kdik selles poolvéttes olevad
punktid on mdddetud. Vastasel juhul vajuta <Esc> siis jatkatakse mddtmisi esimeses poolvdttes.

Vastates <Y> on ekraan jargmine :

Round : 1
Face: 2
1

2

Ekraanil ndidatakse kdiki esimeses poolvdttes mdddetud punktide numbreid, kursor on esimese md&detud
punkti peal. Kinnita seda punkti v8i vali nooltega klahvidega mdni teine punkt ja alusta m&&tmisi teises vottes.

Pno:1
Cirkd Hv : -0.0025
Cirkd Vv : 0.0025

Néidatakse moddetud nurkade erinevusi esimese ja teise poolvétte vahel.
Vajuta <Enter>, arvuti pakub jargmist punkti.

Round : 1
Face: 2
*1

2

Punktid, mis on mdddetud mdlemas vdttes mérgistatakse térniga "*".

Pno:2
Rndd Hv : -0.0050
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Rndd Vv : -0.0010
Faced Hv : 0.0025
Faced Vv : 0.0015
Toler. exceeded
Remeas. : Y

Cirkeld Hv/Vv : Horisontaal/vertikaalnurga vead. Naidatakse erinevusi kahes poolvdttes mdodetud
nurkade vahel.

Round : 2
Face: 1
1

2

Jatka jargmise taisvottega. VOib mddta mistahes arvu taisvotteid.

Pno:2

Rndd Ha : -0.0015
Rndd Va : 0.0020
Stnd Va : 0.0007
Stnd Sd : 0.001
Faced Hv : 0.0025
Faced Vv : 0.0015
Toler. exceeded
Remeas. : Y

Stnd Hv//VVV/LI : Naitab maksimaalseid halbeid erinevate taisvotete vahel



Kiirkaskude klahvid :

Kiirmeetod alustada jargmise punkti m&tmist on vajutada sérmist <=> (nool paremale klahv). See
suurendab automaatselt punkti numbreid, salvestab eelmise md6tmise ja mdddab jargmise punkti. Vajuta
ainult ks kord iga md6tmise vahel.

Pno:2

Sect : 13.490
Offs : -1.776
dzZ :3.224
TZ :24.545

<Alt><N> - Uus joon (New line) : Uks véimalus alustada uue punkti md&tmist tahhimeetrilises
mdddistuses on vajutada <Alt><N>. Joone jarjenumbrit suurendatakse ja kdivitatakse médtmistegevus.
GEOPAD jatab meelde igas Job'is viimati kasutatud joone jarjenumbri. Joone numbris kasutatakse
vaikimisi kahte kohta pérast koma, kui seda pole muudetud.

Pno:1.01
Sect : 13.490
Offs : -1.776
dzZ :3.224
TZ :24.545

<Alt><P> - Salvestada kui koordinaadid (Save as coordinates) : Méddetud punktid v&ib salvestada
soovi korral koordinaatidena. Seda tehakse vajutades sdrmiseid <Alt><P>, parast seda kui méddetud punkt
on ekraanile ilmunud. Kui salvestatakse esmakordselt siis ilmub alljargnev meniii :

* STORE COORD *
File :

File :
<> Sisesta faili nimi, kuhu koordinaadid salvestada véi vajuta <U> et naha kaiki selle kataloogi all olevaid
faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit ules/alla nooltega klahvidega. Ldpeta vajutades <Enter>.

**Store coords **
Single Reg.M.Data
Continious

Vali Reg.M.Data= koordinaadid arvutatakse ja salvestatakse jatkuvalt niitd ja edaspidi. Meeldetuletuseks
kdlab lihike "piip"-signaal kui koordinaadid on salvestatud.

<Alt><0> - Muuda v&i sisesta faili nimi, kuhu salvestada koordinaadid (Change/Enter file name)
: Fai,l kuhu salvestatakse koordinaate, on muudetav igal ajal.

* STORE COORD *
File :

< & > - Vaata vdi redigeeri modtmisandmete faili (Display/Edit observation data) : Nool vasakule
sOrmist vajutades hiipatakse md6tmistes ks samm tagasi. Kiki tulemusi saab muuta.
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Va&imalikud on ka kdik otsimistegevused :
<Alt><F> - Esimene (First) : Ekraanile tuuakse esimene méadetud punkt.
<Alt><L> - Viimane (Last) : Ekraanile tuuakse viimane ma&detud punk.

<Alt><S> - Otsi (Search) : Otsi punkt . ...

Pno :

Sisesta soovitud punkti number. Kinnita vajutades <Enter>.

<Alt><2> - Tédpsem moGtmine : Et suurendada mdotmistépsust, vaib teha mitu médtmisvdtet. Alusta
maddtmisi nagu tavaliselt, siis pdora asend 2 ja sihi uuesti. Alusta mddtmist teises vottes vajutades
<Alt><2>. Kdikides arvutustes kasutatakse kahe votte keskmist vadrtust aga salvestatakse mdlema votte
tulemused.

<Esc> L&petada mddtmine (Quit) :

Pno:2

Sect : 13.490
Offs : -1.776
dzZ :3.224
TZ :24.545

Finished ? Y

Kui tahad mddtmise I8petada vajuta <Enter>. Kui tahad modtmist veel jatkata vajuta <Esc>.
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Véaliandmete redigeerimine :

Peameniust vali Survey ja alamentiist Edit.

*EDIT RAD-FIL *
Object :

Object :

<U> Sisesta faili nimi, kuhu salvestasid tahhiimmeetria valimédtmise andmed vdi vajuta <U> et niha kaiki selle

kataloogi all olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. L8peta vajutades

<Enter>.

1(17)

Stn :254
lh:1.530
Zoffs : 0.000
Prism : 0.000

File counter : Ekraani esimesel real ndidatakse vaadeldava punkti jarjenumbrit ja sulgudes ndidatakse mitu

punkti on selles failis kokku.

<<=><=>: Nende nooltega saab liikuda punktide vahel (ihe sammu kaupa edasi vGi tagasi.

<>, <f1> : Nende nooltega saab liikuda andmevaljade vahel.

<Alt><F> - Esimene : Ekraanile tuuakse esimene mdddetud punkt.

<Alt><L> - Viimane : Ekraanile tuuakse viimane mdddetud punkt.

<Alt><S> - Otsi : Otsi punktnr. ...

Tulemuste valjatrikkimine :

Uhilduvuse parameetrid GEOPAD-is peavad vastama printer-i parameetritele. Vaata Setup/Port

***PRINT OUT **
Object :

Obiject :
<U> Sisesta faili nimi vi vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i kataloogis olevaid faile. Vali sobiv fail
liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. Ldpeta vajutades <Enter>.
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Mahamarkimine.

Radiaalne mahamarkimine (nurga ja joone jargi).

Kui valite peamenuist Set Out, siis mdne sekundi véltel ndidatakse ekraanil valitud instrumendi tudpi.

*k*k RAD S.O' *k%k
TC1600

Jargneb (iks vBimalus kahest :
alt 1 : Kui jaam on varem valmis tehtud :

Stn :254

1h :1.530

RO :255

Sh :1.900

Sd :67.645

Ha :89.3281
Va :104.3610
Station OK? Y

Kui jaama andmed sobivad siis kinnita seda vajutades <Enter>. See on kasulik juhul, kui mahamérkimine
ajutiselt katkeb, jadvad andmed siiski alles.

alt 2 : Kui jaama andmed ei sobi, vasta <N>.

Stn :254
1h :1.530

Stn : Sisesta jaama punkti number. Nimekirja vdimalikest punkti numbritest saad vajutades <?>.
1h : Sisesta instrumendi kdrgus jaamapunktist.

RO :255
Sh :1.900

Distto RO? Y
Aim, press Ent.

RO : Sisesta orienteerimiseks kasutatava kindelpunkti number. Nimekirja vimalikest punkti numbritest
saad vajutades <?>.

Sh : Sisesta reflektori kbrgus.

Kui sisestatud punkt on leitud, annab arvuti sellest teada 1-sek pikkuse piiksuga (OK-signaal), kui punkti ei
leitud antakse 1-sek valtel teade "Doesn't exist ! " - pole olemas.

Dist. to RO? : Otsusta, kas joone pikkus kindelpunktini modta voi ei. Tavaliselt vastatakse jah-"Y", et
kontrollida kindelpunkti.

Kui instrument on siisteemis MANUAL - kisitsi, siis esitatakse ekraanil orienteerimispunktile arvutatud
andmeid, selleks et vajaduse korral parandada instrumendi suunamist
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Aim, press Ent : Sihi kindelpunkti ja vajuta <Enter>, et kéivitada m66tmist.. Kui instrument vdimaldab,
siis GEOPAD saadab arvutatud suuna instrumendile (servomootoriga instrumendid).

Juhul kui mdddeti joonepikkust siis antakse ka erinevused mdddetud ja koordinaatide jargi arvutatud
joonepikkuste vahel.

Pno :254

dL :0.001

dH :-0.007
Sh :1.900

Sd :323.928
Ha :223.9872
Va:101.2312

Pno : M&ddetud punkti number.

dL : Praktiline joonepikkus miinus teoreetiline joonepikkus.
dH : Praktiline kérgus miinus teoreetiline punkti kdrgus.

Sh : Reflektori kdrgus.

Sd, Ha, Va : Kaldkaugus, Horisontaalnurk, Vertikaalnurk.

<Alt><M> : Et ndha mddtmistulemusi vajuta <Alt><M>.

RO :255
Code :

Sh :1.900

Sd :67.645
Ha :89.3281
Va :104.3610

Siis ilmub jérgmine pilt :

*** RADF S.0. ***
Object :

Obiject :

<U> Sisesta mahamarkimisandmete faili nimi v8i vajuta <U> et naha kiki selle Job'i kataloogis olevaid faile.

Vali sobiv fail liigutades kursorit tiles/alla nooltega klahvidega. LGpeta vajutades <Enter>.

Kui andmevali jaab tiihjaks (failinime ei valita) siis programm kdisib selle asemel koordinaate.

Pno :501
Sh:1.9

Pno : Arvuti pakub esimese failis oleva punkti numbrit, kuid seda numbrit saab muuta trikkides teise
numbri v8i valides vBimalike punktide nimekirjast (vajuta <?>) sobiva. L8peta vajutades <Enter>.
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Sh : Reflektori kdrgust saab muuta. LBpeta vajutades <Enter>.

<Alt><K> : Annab vB8imaluse sisestada koordinaadid. Kui Pno véli on tihi siis programm kdisib samuti
mahamaérgitava punkti koordinaate.

<Alt><R> : Annab vdimaluse sisestada ristkaugused (I3ik ja ristjoon baasjoonest). Kui viidet pole valitud
siis hiipatakse orienteerumise mendisse.

Valitud punkti mahamarkimisandmed ilmuvad ekraanile.

Pno :501
HDist : 69.982
Ha :145.8544
HtDiff :24.990

Pno : margitava punkti number.

HDist : Mérgitava punkti arvutatud horisontaalkaugus.
HtDiff : Arvutatud instrumendi ja reflektori kérguste vahe.
<=> : Annab jargmise punkti mahaméarkimise andmed.

<Enter> : Alustab md&tmist. Ekraanile tuuakse halbed teoreetilisest punktist. MGtmist voib korrata.

Pno :501

dL :0.273
Offset :0.230
dzZ :0.784
HDist :69.982
Ha :145.8544
Htdiff :24.990

Pno : Mérgitava punkti number.

o
=

: M6ddetud ja arvutatud kauguste vahe.

Offset : Mdddetud punkti ristkaugus instrumendi ja tegeliku punkti vahelisest joonest.

o

Z : Mdddetud ja arvutatud kdrguste vahe.
HDist : Tegeliku punktini arvutatud kaugus.
Ha : Tegeliku punkti suunas arvutatud horisontaalnurk.

HtDiff : Instrumendi ja reflektori vahel arvutatud korguste erinevus.

<Alt><P> : salvestab mdddetud punkti.
<=>: Annab jargmise punkti mahamarkimise andmed.



Orienteerumine baasjoonest

<Alt><R> annab orienteerumise meniid. Kui orienteerumise viis on juba valitud siis vajuta <AIt><R>-i
kaks korda.

----- SO-REF.----
None Base-li
C-line L.R.E.
R.R.E.

Vali meniiist Base-li - baasjoon.

** POINT-REF **
File :

n

ile :
<U> Sisesta baasjoone otspunktide andmete faili nimi v&i vajuta <U>, et naha kaiki selle Job'i kataloogis
olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit iles/alla nooltega klahvidega. Ldpeta vajutades <Enter>.

Kui andmevaéli jaab tihjaks (failinime ei valita) siis programm kusib selle asemel koordinaate.

Kui faili nimi on antud siis ekraan naeb vélja alljargnevalt :

Rp1:
Rp2:
Brg:

Rp 1 : Triiki baasjoone esimese otspunkti number. Nimekirja vimalikest punktinumbritest saad vajutades
<?>,

Rp 2 : Triki baasjoone teise otspunkti number. Nimekirja véimalikest punktinumbritest saad vajutades
<>,

Brg : Baasjoone teise punkti asemel vdib triikkida ka baasjoone direktsiooninurga.
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Rp 1:503

Rp 2 :504

Brg :384.3429
Dist :32.776
Zdiff :0.000
Slope :0.0000
Offs :0.000
Rot :0.000

Brg : Arvutatud direktsiooninurk joonele esimesest kindelpunktist teise kindelpunkti. Avaldatakse
kontrollimiseks.

Dist : Arvutatud joonepikkus. Avaldatakse kontrollimiseks.

Zdiff : Arvutatud esimese kindelpunkti ja teise kindelpunkti kdrguste erinevus. Avaldatakse
kontrollimiseks.

Slope : Arvutatud kaldjoon punktist 1 punkti 2 suunas. Avaldatakse kontrolliks.

Offs : Selle suuruse sisestamisel sa saad baasjoont nihutada paralleellikkega, sisestatakse ristkaugus
originaal baasjoonest.

Rot : Sisestades siia pdordenurga poodratakse baasjoont selle algsuunast antud pédrdenurga ulatuses.

Niud arvutatakse mahamarkimisandmed antud baasjoonest mistahes tihikutes.

L:10
S:3.75
Ht :1.000
Sh:1.9

L : Trlki 16igu pikkus, baaspunktist piki baasjoont mérgitava punktini.
O : Triki ristkaugus baasjoonest mérgitava punktini.
Ht : Triki baasjoone kdrgusest soovitav punkti kdrgus.

Sh : Triki reflektori kdrgus. LOpeta vajutades <Enter>.

<Alt><R> : Kui programm hiippab orienteerumise parameetrite juurest kogemata orienteerumise mentisse

siis tagasisaamiseks vajutada <Alt><R>.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud andmed ;

vahel.

Mahamarkimisandmed antakse ekraanile.

L :10.000
0:3.75
HDist :22.194
Ha :129.194
Hdiff :23.990

Mddtmise kéivitab vajutus <Enter> klavile. Md6tmist saab korrata.
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L :10.000
0:3.75

dL :-44.806
Offset :0.939
dZ :23.990
HDist :22.194
Ha :129.194
Hdiff :23.990

dL : Mdd6detud ja arvutatud I8igupikkuse vahe.

Offset : MGddetud punkti ristkaugus instrumendi ja tegeliku punkti vahelisest joonest.
dZ : Mdo6detud ja arvutatud punkti kdrguste vahe.

HDist : Tegeliku punktini arvutatud horisontaalkaugus .

Ha : Tegeliku punkti suunanurk baasjoonest.

HtDiff : Erinevus mdddetud ja arvutatud kdrguste vahel.

<Alt><P> : Salvestab m&ddetud punkti.

<=>: Annab jargmise punkti mahamarkimise andmed.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud
andmed ; vahel.

Orienteerumine keskjoonest

** |INE-REF. **
Line :

Line :

<U> Sisesta teejoone andmete faili nimi (laiendiga LIN:) v&i vajuta <U> et naha kéiki selle Job'i kataloogis
olevaid faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit iles/alla nooltega klahvidega. Ldpeta vajutades <Enter>.Kui on
olemas samanimeline tee profiilijoone fail (PRN.) siis see avatakse automaatselt.

Sec :20.000
Int :5.000
Offs :5.25
Sh:1.9

Sec : Triiki esimene mahamargitav I8ik.

Int : Triki piketaaZi intervall (vdib olla ka negatiivne).
Offs : Triiki sobiv ristkaugus telgjoonest.

Sh : Triki reflektori kdrgus. LOpeta vajutades <Enter>.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud
andmed ; vahel.
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IImuvad mahamarkimise andmed.

Sec :20.000

Offs :5.25

HDist :67.493

Ha :152.4773
BonRod1 :24.941
BonRod?2 :25.028

HDist : Tegeliku punktini arvutatud horisontaalkaugus.

Ha : Tegelikule punktile arvutatud suunanurk.

BonRod1 : Arvutatud kiilgneva-teedare markimisvaia korgus.
BonRod2 : Arvutatud vastas-teedare mérkimisvaia korgus.

<=>: Annab jargmise punkti mahamarkimise andmed.
Maddtmistegevus kaivitub vajutades <Enter>. Mo6tmist vdib korrata.

Sec :20.00

Offs :5.25

dL :0.009

Offset :0.033
dZ1:0.486

dz2 :0.399

Hdist :67.493

Ha :152.4773
BonRod1 :24.941
BonRod2 :25.028

dL : Md&ddetud ja arvutatud joonepikkuse erinevus.

Offset : Md06detud punkti ristkaugus instrumendi ja tegeliku punkti vahelisest joonest.
dZ1 : Esimese markimisvaia arvutatud ja md0detud kdrguse erinevus.

dZ2 : Teise markimisvaia arvutatud ja mdodetud kdrguse erinevus.

HDist : Tdelise punktini arvutatud horisontaalne joonepikkus.

Ha : Tdelise punktini arvutatud suunanurk.

BonRod1 : Arvutatud kiilgneva-teedare markimisvaia korgus.

BonRod2 : Arvutatud vastas-teedare mérkimisvaia korgus.

<Alt><P> : Salvestab m&ddetud punkti.

<=> : Annab jérgmise punkti mahamarkimise andmed.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud
andmed ; vahel.

Orienteerumine tee servast

Vali tee parem vdi vasak serv: (L.R.E. v0i R.R.E.)
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** |__RE.REF. ***
File :

File :
<> Sisesta tee andmete faili nimi (laiendiga .VBS) v8i vajuta <U> et naha kdiki selle Job'i kataloogis olevaid
faile. Vali sobiv fail liigutades kursorit Ules/alla nooltega klahvidega. L8peta vajutades <Enter>.

Sec :25.000
Int :5.000
Offs :-2.25
Sh:1.9

Sec : Trilki esimene piketivahe (18ik), mida tahad maha mérkida.
Int : Triki mahamérkimise intervall.

Offs : Triuki soovitud ristkaugus valitud teeservast. Tee laius arvutatakse I18ikumiskohast tee servaga voi
valitakse see kaugus, kust laiust arvutatakse "alternate distance" alt.

Sh : triiki reflektori kdrgus. Kinnita vajutades <Enter>.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud
andmed ; vahel.

Niiid tulevad mahaméarkimisandmed.

Sec :25.000

Offs :-2.25

Hdist :63.835

Ha :156.1946
BonRod1 :24.913
BonRod?2 :24.951

HDist : Telise punktini arvutatud horisontaalne joonepikkus.
Ha : Tdelise punktini arvutatud suunanurk.

BonRod1 : Arvutatud kilgneva-teedare mérkimisvaia kdrgus.
BonRod2 : Arvutatud vastas-teedare mérkimisvaia korgus.
<=> : Annab jargmise punkti mahaméarkimise andmed.

Mddtmistegevus kaivitub vajutades <Enter>. M86tmist vdib korrata.
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Sec :20.00

Offs :-2.25

dL :0.027

Offset :0.342
dz1:1.927

dzZ2 :1.889

Hdist :63.835

Ha :156.835
BonRod1 :24.913
BonRod?2 :24.951

dL : Erinevus arvutatud ja mdddetud joonepikkuse vahel.

Offset : Mdddetud punkti ristkaugus instrumendi ja tegeliku punkti vahelisest joonest.
dZ1 : Esimese markimisvaia arvutatud ja mdodetud kdrguse erinevus.

dZ2 : Teise markimisvaia arvutatud ja méddetud kdrguse erinevus.
HDist : Telise punktini arvutatud horisontaalne joonepikkus.
Ha : Toelisele punktile arvutatud suunanurk.

BonRod1 : Arvutatud kiilgneva-teedare mérkimisvaia kdrgus.
BonRod2 : Arvutatud vastas-teedare markimisvaia korgus.
<Alt><P> : Salvestab mdddetud punkti.

<=>: Annab jargmise punkti mahaméarkimise andmed.

<Alt> <M/K/R> :Liiguvad ekraani kolme erineva pildi : kindelpunktid failist/ koordinaadid/ viidatud
andmed vahel.
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Andmevahetus
GEOPad-i andmevahetus GEO-ga :

Kdige parem on GEOPAD programmi tihendada arvutiga labi GEO programmi. Mine programmi GEO,

kontrolli et ihendus GEOPAD-iga on olemas. Vali Geopad Configuration, kinnita valikut. Kontrolli
parameetreid:

Port : COM 2 M@ni paralleelportidest
Baudrate : 9600 Info vahetamise kiirus

Neid parameetreid méadratakse ainult tiks kord.

Niid thenda GEOPAD (véliarvuti) kaabli kaudu arvutiga. Vali GEOPAD-is Com/ GEO/ 9600 ja jata
véliarvuti paigale. Kdik tihendused tehakse GEO-s.

--- Baudrate ---
9600 4800
19200 Modem

GEOPAD SERVER
Baud : 9600

Mine GEO-programmi, vali File meniilist GEOPAD. Faile kopeeritakse GEOPAD-st GEO-sse ja vastupidi
vajutades klahvile << v8i >>. Kopeerida v8ib mitu faili korraga.

Psion kopeerimine :

Teine v8imalus andmevahetuseks arvuti ja valiarvuti (GEOPAD-i) vahel on psion kopeerimine, mis
vOimaldab Uhenduse ka teiste programmidega.

Send IN Send PX
Recv PX

Send IN : Transformeerib tahhiimmeetrilise mddtmise valiandmed GEOPAD-st arvutisse. Sisesta faili nimi
ja vajuta <Enter> ning ulekanne hakkab tddle.

Send PX : Transformeerib koordinaadid GEOPAD-st arvutisse. Sisesta faili nimi ja vajuta <Enter> ning
llekanne hakkab tdle.

Recv PX : Transformeerib koordinaadid arvutist GEOPAD-i . Sisesta faili nimi ja vajuta <Enter> ning
Ulekanne hakkab tédle.

Ekraanile tulevad valitud kommunikatsiooni parameetrid.

Geodat kopeerimine.
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Kolmas v8imalus andmevahetuseks arvuti ja valiarvuti (GEOPAD-i) vahel on Geodat kopeerimine, mis
vbimaldab Uhenduse Kka teiste arvutitega.

* Send INM *
Object :

Send INM : Transformeerib tahhiimmeetrilise md&tmise valiandmed GEOPAD-st arvutisse. Sisesta faili
nimi ja vajuta <Enter> ning tlekanne hakkab tddle.

Ekraanile tulevad valitud kommunikatsiooni parameetrid.

Abiks Husky FS/GS vdi Husky FS/2 kasutajale erijuhtudel

Kui andmevahetus instrumendiga ei tddta korrektselt, kontrollida instrumendi draiverit: Setup+Instr ja valida
enda Instrument.

Kui te lahete kogemata programmist vélja DOS kasureale C>, trikkige mg ja pange Yes, mille tulemusena
GEOPAD Kkaivitub taas.

Kui mingil p&hjusel véliarvuti jookseb valjas kinni, panna Ctl Alt Del korraga. Siis arvuti stardib ennast uuesti ja
jBuab DOS késureale. Niid trikkida mg ja pange Yes. Olete jalle Geopad-is. Teine lahend
kinnijooksmisel v3i mittekaivitumisel on vajutada kaks Shift klahvi ja Del (v6i kaks Shift klahvi, Del ja
véljalilitusklahv) korraga alla ja oodata mdni sekund. Peale arvuti uuesti startimist vGib olla vajalik
médrata Oige klaviatuuri draiver. Selleks triikkige k taht (ekraanile ilmub i) ja valida 2 (Swedish).

Kui laadimisel valiarvuti ei teata Charging battary, siis tuleb muuta level 1 level 3-ks. Selleks vajutage * ning
samal ajal H. Seejérel valige Power liikudes alla nool paremale klahviga. Niiid veelkord Yes.
Jargmisest valikust peab olema Battary rechargeable YES ning level 3. Level-i peale saab liikuda nool
paremale ja arvu muuta nool alla klahviga. Seejérel pange YES klahvi ja jalle * ning H.

Kui aku on saanud péris tiihjaks, siis pange patareid sisse, level 3, Battary rechargeable YES, seejdrel kiiresti
aku tagasi ja laadima. Laadija juhe on soovitav juba enne aku tagasipanekut tagasi (ihendada. Kui
laadimine algab, teatab valiarvuti Charging battary.

Kui mg triikkimisel ttleb arvuti Bad command or file name, siis tuleb tarkvara uuesti laadida valiarvutisse.
Selleks

1. Pakkige arvutisse mingisse kataloogi lahti Geopad tarkvara, mille leiate internetist aadressil www.sbg.se
ingliskeelselt lehekiljelt

2. Kaivitage véliarvutist kdsk hcom /c2 ning arvutist mginst.bat (kui juhe on com1-s, muidu mginst2.bat).
Seejérel alustab arvuti programmi laadimist. Laetava faili nimi on néha ka Husky ekraanil. Triikkige mg ja
vajutage Yes. Klahvi.

Kui ikka tuleb sénum Bad command or file name, toimige jargnevalt:

1. Kaivitage véliarvutist DOS kasurealt util ja format fixed disk (hdvitab andmed!). Siis veelkord Yes.

2. Kaivitage véliarvutist kdsk hcom /c2 ning arvutist mginst.bat (kui juhe on com1-s, muidu mginst2.bat).
Seejdrel alustab arvuti programmi laadimist. Laetava faili nimi on naha ka Husky ekraanil.

3. Pérast laadimist vajutage k taht klaviatuurilt (nditab i), et maérata aktiivseks Swedish klaviatuur. Seejérel
trikkige mg ja litsentsi number.

3.
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GEOPAD LUHIJUHEND

Uldist

Sdna GEOPAD on liihend sdnast GEOdetical notePAD — geodeetiline markmeraamat. GEOPAD-i
stisteem sisaldab tarkvara ja riistvara, mis on vajalik geodeetilistel valitoodel. Véliarvuti tarkvara sisaldab
jargmisi programme.

1. Haalestus (Setup)- t6d, instrumendi maarang, jne

2. To0 failidega (File) — failide sisu nditamine (Edit), failide loetelu ja kustutamine (Directory), andmete
sisestamine (Input)

3. Arvutusprogrammid (Calc)- md&ddistamine ristkoordinaatidega, profiil, markimine ristkoordinaatidega.
pindala arvutus.

4. Mdddistusprogrammid (Surv)- tahhlmeetriline mdddistamine (Rad-Obs), vaba jaam (Free Stn), tunnel,
md&dtmisseeriad (Rnd. Meas).

5. Projektpunktide mérkimine (Set)

10
Késiarvutil on 56 klahviga klaviatuur, millel on eraldatud numbriline ja t&hestikuline osa. Erinevate klahvide
kombinatsioonidega on vBimalik funktsioonide arvu suurendada. See tdhendab, et mingi funktsiooni saamiseks
tuleb vajutada kahte selleks ettendhtud klahvi korraga. Paljud funktsioonid hakkavad tédle, kui on alla vajutatud
<Alt> klahv ja temaga koos veel mdni teine klahv.

Funktsiooniklahvid GEOPAD-i programmis

<Yes> — kinnitus; vGimaldab asuda jargmise tegevuse juurde;

<Esc> — programmi I8igust valjumine;

<—> — vlimaldab tulemuste salvestamist tahhimeetrilisel mdddistamisel ilma <Yes>-ita, mdddab
punkti ja salvestab eelnevalt kuvatud andmed. Faili kuvamisel toob ekraanile jargmise punkti andmed vdi
liigutab kursorit sammu vorra paremale;

<<«—> —toob ekraanile eelmise punkti andmed vdi liigutab kursorit sammu vérra vasakule;

<T> — liigutab kursorit rea vérra tilespoole;

<¥> — kataloogi kuvamine, liigutab kursorit rea vorra allapoole;

<?> — v@imaldab failide loetelu, koodide loetelu, erikoodide loetelu, esitatakse kataloog.

Husky klahvid

<*> Husky klahv, <Yes>-klahvi all olev klahv. Husky reziim hakkab todle siis, kui hoida <*>-klahvi ja vajaliku

funktsiooni klahvi koos all;
<*> ja <T> vBi <I> — ekraani kuvamine les ja alla;
<*> ja <C> — suured tahed;
<*> ja <H> — Husky haalestusmenil kuvamine;
<*> ja <L> — ekraani valgustus.

TO66 maaramine

Valiarvuti peameniilist médratakse t66 — Job. Job tdhendab tegelikult uut kataloogi kettal. Iga Job-i all
vOib olla lugematu hulk faile. Job-e voib luua ldhtuvalt mdddistajatest vOi piirkondlikkuse pdhiméttel, jne.
Selleks tuleb mentidst valida Setup ja Job. Kui on tarvis luua uus t66, siis trikitakse sisse uus nimi ja
kinnitatakse valikut klahviga Yes. Kui tahetakse jatkata monda varem tehtud to6d, siis klahv “nool alla” ({)
annab tehtud t6dde loetelu. Loetelust saab valida sobiva t66, lilkudes nooltega ules vdi alla. Valik kinnitatakse
klahviga Yes. Véliarvuti nditab korraga ainult aktiivse Job-i faile.

Lahtepunktide andmete sisestamine

Enne t60 alustamist luuakse koordinaatide fail, kuhu salvestatakse nende geodeetiliste punktide
koordinaadid, mida tahetakse kasutada mdodistamisvorgu rajamiseks. Selleks tuleb peameniist valida File ja
Input. Geodeetilise pdhivdrgu ja muud koordineeritud punktid sisestatakse faili nimega PP. Failitulip on pxy,
sest tegemist on koordinaatide failiga. Uue faili saamiseks tuleb triikkida faili nimi ja vajutada kinnituseks Yes.
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Kui soovime kasutada olemasolevat faili, tuleb vajutada klahvile “nool alla” (). See annab mélus olevate failide
loetelu. Nooltega klahvide abil leitakse vajalik fail ja valik kinnitatakse Yes-klahvi abil. Jargnevalt trikitakse
sisse punkti number, koordinaadid (X, Y, Z) ja soovi korral kood, jargmise punkti sisestamiseks tuleb parast
koodi (rida Code) sisestamist vajutada Yes-klahvi. Seejérel on vdimalik sisestada jargmine punkt. Pérast viimase
punkti sisestamist tuleb liikuda Yes-klahviga uuele vdljale, st ekraanile tuleb uus tuhi lehekillg punkti
sisestamiseks. Sellega saab salvestatud ka viimane sisestatud punkt. Tagasi peameniiisse saab Esc-klahvi abil.

Kui valjas pole plaanis koordinaate salvestada, pole tingimata vaja ka l&htepunktide koordinaate
sisestada. Need voib anda jareltd6tlusprogrammis.

Kéigu rajamine ja tahhimeetriline méddistamine

Valiarvuti peamendiiist valitakse noolte abil liikudes Surv, st mdddistamine (Survey) ja seejarel Rad.
Obs. (Radial observation, st tahhiimeetriline mdddistamine). Ekraanile kuvatakse kdigepealt instrumendi tudp,
mis on eelnevalt mdératletud. Esimesena sisestatakse faili nimi nurkade ja joonte salvestamiseks ehk Object.
Faili nimeks vdib olla naiteks md6distatava objekti nimi. Klahv ({) toob ette failide nimekirja. Sellest
nimekirjast saab valida poolelioleva t60, kinnitades valikut klahvi Yes vajutamisega. Programm pakub vélja
viimati kasutatud faili. Sama kaigu ja selle juurde kuuluvad m&ddistuspunktid on otstarbekas salvestada samasse
faili.

Jargnevalt on t66 jatkamiseks kaks vdimalust. Uue seisupunkti tekitamiseks tuleb kiisimusele Station
OK? vastata N (ei), seejarel on voimalik sisestada jaama number, instrumendi korgus, vajalikud parandid. Kdik
valikud tuleb kinnitada Yes-iga kuni suunapunkti (Back sight) kiisimiseni. Nool paremale klahv kisib kohe
suunapunkti. Kui jatkata mdotmisi samas jaamas pdrast ajutist katkestust, siis vastatakse kiisimusele Station
OK?Y (jah). Sel juhul kasutatakse eelnevat orientatsiooni.

Kui jaam on moodustatud, siis on kuuldav OK-signaal, see on Uhe sekundi pikkune “piip”.
Tahhlimeetriline mdddistamine algab alati algsuuna madramisega. Jargmine tihi lehekiilg véliarvutis kisibki
andmed tagasivaate ehk algsuuna kohta. Tagasivaate (Back sight) puhul sisestatakse suunapunkti number (RO),
soovi korral punkti kood (Code), signaali ehk prisma kdrgus (Sh). Kisimusele Dist to RO? vastatakse Y, kui
tahame tagasivaatepunktile joone pikkust mdota. Sel juhul paigutatakse prisma tagasivaatepunkti ja kui kaugus
on mdddetud, siis tulevad ekraanile erinevused mdotmisel saadud ning koordinaatide jargi arvutatud kauguse ja
kdrguse vahel (ainult siis, kui eelnevalt on sisestatud lahtepunktide koordinaadid). Et soovikorral md&detud
vaartusi ekraanile saada, vajutatakse korraga klahve <Alt> ja <M>. Klahvikombinatsioon <Alt> ja <R> viib
tagasi erinevuste esituse juurde. Kui joone md6tmine pole vBimalik, st pole vBimalik prismat tagasivaate punkti
paigutada (nditeks teletorn, kirik vms), siis kiisimusele Dist to RO? vastatakse N. Sel juhul kauguste kontrolli
koordinaatide jérgi ei toimu ja tahhlimeetrist vGetakse vaid suuna lugem. Sellega on orienteerimine I6petatud.
Yes-klahvi abil saame ette uue lehekilje kirjaga Next point (jargmine punkt). Siia sisestatakse jargmise
moddetava punkti number, kood ja prisma kdrgus.

Punkti kood on kasutusel plaani véljajoonestamiseks personaalarvuti abil. lgale koodile vastab kindel
leppemérk ehk situatsioonielement. Mdddistatavad situatsioonipunktid nummerdatakse. Uksikelemendid saavad
numbrid 1, 2, 3 jne. Joonelised elemendid ehk objektid, mida plaanil kujutatakse pideva joonega,
nummerdatakse 1.01, 1.02, 1.03 jne. Jargmine jooneline element saab uue joone tdhise 2.01, 2.02, 2.03 jne.
Kiirkésk <Alt> ja <N> annab uuele joonele automaatselt 6ige numbri, st viimase joone numbrit suurendatakse
Gihe vdrra. (joonte taoline nummerdamissiisteem on vastavuses GEO programmiga. Kui jarelt66tluses
kasutatakse teist tarkvara, vOib kasutada teisi joonte nummerdamissiisteeme). Modtmise ajal suurendab
véliarvuti numeratsiooni automaatselt.

Tahhiimeetrilisel méddistamisel on kaks v@imalust. Tahhlmeetrilise md&distamise kiirklahv on <—>,
see salvestab eelmise tulemuse ja alustav automaatselt jargmise punti mddtmist, Kkusjuures punktid
nummerdatakse automaatselt suurenevas jarjekorras. Samm-sammult saab tahhiimeetrilist mdddistamist teostada
ka Yes-klahvi abil. Viimasel juhul saab enne punkti mdddistamist sisse viia punkti number, kood, prisma kérgus
ja mérkused. Kiirk&su kasutamisel peab need parandused tegema pérast mdddistamistulemuste kuvamist. Sisse
saab viia kauguse parandi, kui prismat ei saanud paigutada tapselt igele kaugusele; vdi suuna parandi, kui
prismat ei saanud paigutada tapselt igele suunale. Nool iles (1) ja nool alla () v8imaldavad liikuda ridade
vahel. Parandite sisseviimiseks tuleb véliarvuti vastavale reale trilkkkida 8ige nurk v&i kaugus, mille loeme
instrumendi tabloolt.

Redigeerida saab ka varem mdddetud punkte, vajutades <—> vi <«—>. Niid on vdimalik vaadata
mistahes m&ddetud punktide andmeid, vajutades <Alt> ja <S> — punkti otsimine, <Alt> ja <F> — mine esimesse
punkti v0i <Alt> ja <L> — mine viimasesse punkti. Klahvide <Alt> ja <K> abil saab vaadata koordinaate. Kui
esimene punkt on mdddetud ja vajadusel ka redigeeritud, on v8imalik méadrata, kas edaspidi salvestada ka
koordinaadid véljas.
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Koordinaatide faili loomiseks tuleb pérast esimese mdéddistuspunkti andmete md6tmist valida
klahvikombinatsioon <Alt> ja <P> v8i <Alt> ja <O>, mis laseb sisestada faili nime, kuhu koordinaadid
salvestatakse. Kui seejarel valida <Reg Mdata>, salvestatakse koordinaadid pidevalt ka edaspidi maaratud faili.

Seisupunktid tuleb salvestada kindlasti PP.pxy nimelisse faili. Teistest failidest seisupunkte ei otsita.
Lihtsaim viis on salvestada ka mdddistuspunktid samasse faili. Parast esmakordset koordinaatfaili salvestamise
kasu andmist pole jargmistes seisupunktides vaja késku <Alt> ja <P> korrata, koordinaadid salvestatakse ka
edaspidi (jargmistes seisupunktides) automaatselt. Késk <Alt> ja <P> tuleb valida uuesti, kui muutub nurkade-
joonte faili nimi.

Viljas voib toimuda t60 ka kolme failiga: nurgad ja jooned salvestatakse automaatselt faili, mis on
madratud objekti nimega. Instrumendi seisupunktid salvestatakse PP nimelisse faili ja situatsioonipunktide
koordinaatide salvestamiseks luuakse uus koordinaatide fail, nimeks v@ib olla nditeks kuupéev. See nduab
mddtjalt <Alt> ja <O> kasu kaudu aktiivse koordinaatfaili vahetust véljas.

Markus: kui seisu- ja tagasivaatepunkte pole failis nimega PP.pxy, siis pole véimalik véljas
situatsioonipunktide koordinaate arvutada. Sellisel juhul arvutatakse need personaalarvutis. Nurgad ja jooned
salvestatakse véljas alati, kui objekti nimi on méératud. Kui hiljem tehakse kéigu tasandus ja mé&tmispunktidele
arvutatakse koordinaadid kaigupunktide tasandatud koordinaatidest, siis pole valjas koordinaatfaile tingimata
vaja luua ega ka uusi seisupunkte PP.pxy faili salvestada.

Pérast jargmise seisupunkti mddtmist maarata see punkt suunapunktiks kdsu <Alt> ja <X> abil, siis Pno
muutub RO-ks. Sel juhul hiljem personaalarvutiga andmeid tdodeldes on kaigupunktid eristatavad
tahhiimeetrilistest punktidest. Kuid kdigupunkte saab mérgistada ka GEO-programmis.

Kui viimase punkti mdotmised on I6petatud, tuleb parast mootmistulemuste kuvamist vajutada Yes-
klahvi, sest see salvestab viimased tulemused, ilma selleta ja&vad viimased tulemused salvestamata. TOOst
véljumiseks vajutatakse klahvi Esc. Siis on tablool kiisimus Finished? Yes, millele vastatakse Yes, kui tahame
to06 lopetada.

Salvestusformaat

Tabelis 7.3 on toodud programmi GEOPAD viélisalvestusandmed (md&8detud suurused ja sisestatud
andmed). 1. veerus on punktide identifikaatorid: ST — seisupunkt, BO — l&htesuunapunkt, PM — mdddistatud
punkt. 2. veerus on punkti number, 3. — kaldjoone pikkus, 4. — horisontaalsuuna lugem, 5. — vertikaalsuuna
lugem (seniitkaugus), 6. — prisma kérgus, 7. — punkti kood ja 8. — markused.

Seisupunkti numbriga samal real on veel instrumendi kdrgus punkti tsentrist (1,20 m), teodoliidi ja
kaugusmdoturi kdrguste vahe (vanematel mudelitel), prisma konstant (0,020 m). 11-ga samal real on temperatuur
(23), 8hurdhk (750) ja instrumendi number (300). 12 real on kuupdev (2 veebr). Toodud néite kahes
seisupunktis (300 ja 600) on mdddistatud ka situatsioonipunkte.
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Tabel 7.3. Programmi GEOPAD valimddtmisandmete protokoll.

1 2 3 4 5 6 7 8

GEO_POINT INMFIL,V1.00,1998-02-09, ,

#ST 100 1.2000 L J V 0.000 0.000 0.020,
#11 23 750 300 ,
#12 2 veebr ,
#BO 200 99.3200 176.79630 99.81728 1.0000 8 ,
#BO 300 113.2540 286.81790 99.59877 1.0000 8 ,
#ST 300 1.6000 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 100 113.2650 39.53889 101.06975 1.0000 8 ,
#PM 54 54.0000 50.00000 5.55556 0.0000 ,
#BO 400 105.4930 124.80494  99.63642 1.2200 8 maja nurk ,
#PM 1.1 69.9200 55.74440 101.45560 1.0000 pk aed ,
#PM 1.2 9.4100 20.81420 105.59510 1.0000 42 ,
#PM 1.3 9.5000 391.29070 105.23580 1.0000 42 ,
#PM 3 51.7300 152.75490 99.68580 1.6000 RP ,
#PM vkp 53.2700 155.50370 100.46790 1.0000 42 ,
#PM vkp 4.5900 90.90430 109.04940 1.0000 42 ,
#ST 400 1.6000 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 300 105.5060 129.27716 100.91605 1.0000 8 ,
#BO 500 268.0580 129.06420 100.86111 1.2000 8 ,
#ST 500 1.6000 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 400 268.0490 70.90926  99.32901 1.2000 8 ,
#BO 600 137.2720 26.13086 100.08333 1.3700 8 ,
#ST 600 1.6500 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 500 137.2770 160.29198 100.22160 1.3700 8 ,
#BO 700 91.7720 4.12963  99.58642 1.0000 8 ,
#PM 6.4 41.9800 58.45680 101.81050 1.0000 42 ,
#PM 6 41.3800 49.97350 101.86980 1.0000 27 ,
#PM 7 10.7200 15.38770 105.05930 1.0000 27 ,
#PM 8.1 52.7900 159.75680 100.77100 0.1000 42 ,
#PM 8.2 8.8000 360.66420 105.21670 1.0000 42 ,
#PM 8.3 61.0400 360.86240 100.43580 1.6000 42 ,
#ST 700 1.6000 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 600 91.7870 204.55185 101.27901 1.0000 8 ,
#BO 100 21.7310 282.82778 102.70679 1.0000 8 ,
#ST 100 1.6500 L J V 0.000 0.000 0.000,
#11 ,
#12 ,
#BO 700 21.7090 76.69198 100.91728 1.0000 8 ,
#BO 200 99.3180 4.28704  99.84259 1.0000 8 ,

Vaba jaama m&dtmine

M&dtmist vOi mahamdrkimist vOib alustada ka vabast jaamast, st ei pea seisma instrumendiga
koordineeritud punktis, vaid vdib seista kahe koordineeritud kindelpunkti vahele. Nende kindelpunktide
koordinaadid peavad olema enne sisestatud PP.pxy faili. Valiandmed salvestatakse faili laiendiga inm, nime
annab failile mdddistaja.

TahhUmeeter paigaldatakse punkti, kust ndeb véhemalt kahte kindelpunkti. Md&ddistamise (Survey)
alamenitst valitakse vaba jaam (Free Station), seejérel kuvatakse ette kasutatav instrument ja Objekt’i reale
sisestatakse faili nimi, kuhu salvestuvad nurgad ja jooned. Seejdrel sisestatakse seisupunkti ehk jaama andmed:
nimi ja instrumendi korgus. Kui jaam on moodustatud, siis on kuuldav iks OK-signaal, Uhe sekundi pikkune
“piiks”.

K&ik punktid, mille jargi arvutatakse vabale jaamale koordinaadid, on tagasivaated ehk Back sight.
Tagasivaadete lehekiilje kuvamisel sisestatakse: RO (tagasivaatepunkti number), Code (tagasivaate punkti
kood), Sh (prisma kdrgus), Dist to Ro? : Y ja Aim, Press Ent.

Vajutusega klahvile Yes alustatakse mootmist. Md6detakse Ule koik koordineeritud punktid, mida
tahetakse kasutada vabale jaamale koordinaatide arvutamiseks. Kui tagasivaatepunktide koordinaate pole varem
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GEOPAD-i salvestatud, siis vaba jaama punktile koordinaate véljas arvutada ei saa. Sel juhul saab vaba jaama
koordinaadid arvutada hiljem personaalarvutis GEO-programmiga.

Kui tagasivaatepunktide koordinaadid olid eelnevalt PP failis olemas, saab véljas arvutada vaba jaama
koordinaadid, selleks tuleb vajutada korraga klahvidele <Alt> ja <C>. Pérast arvutusi kuvatakse ekraanile
jaama number, vaba jaama punktile arvutatud koordinaatide aritmeetilised keskmised védértused (MN, ME),
transformatsiooni meetodil arvutatud koordinaatide keskmised véértused (TN, TE) ja I8igete meetodil arvutatud
koordinaatide keskmised véartused (IN, IE). Kui koordinaadid on méératud vahemalt kolme kindelpunkti jargi,
siis antakse teade, kui punkt asub ohtlikul ringil. Danger C : Y (jah) vdi N (ei). Kui siin on Yes, siis ei saa saadud
tulemusi uskuda. Peale nende antakse teade arvutuste keskmise ruutvea kohta (dN, dE, dZ).

Alati saab ksiku mddtmistulemuse kustutada. Vdimalik on lisada uusi m&dtmistulemusi ja jaam uuesti
Umber arvutada, vajutades klahve <Alt> ja <C>. Klahviga <—> saab salvestada arvutatud koordinaadid.
Seisupunkt on soovitatav salvestada PP ehk kindelpunktide faili, siis on v8imalik samast punktist edaspidi teha
tahhiimeetrilist méodistamist, mahamarkimist vms.

Vaimalik on teha md&dtmised ka siis kui suunapunktide koordinaate véljas kaasas polnud. Siis
arvutatakse vaba jaama lahendis valja jareltédtlusprogrammi poolt nurkade-joonte alusel.

Kéaigu médtmine

Kaiku on vBimalik moo6ta kahe erineva programmiga. Lihtsam on kaiku mddta koos tahhiimeetrilise
md&ddistamisega, kasutades programmi Rad. Obs. Sel juhul tuleb pérast jargmise kdigupunkti mddtmist madrata
see késu <Alt> ja <X> abil kdigupunktiks, Pno muutub RO-ks. Selle jérgi eraldab programm GEO
situatsioonipunktid kdigupunktidest. Situatsioonipunktid mérgitakse GEO-programmis Survey- ja kdigupunktid
Backsight-punktideks. Muidugi on neid punkte v8imalik maaratleda ka GEO-programmis.

Rad. Obs. programmi kasutamine v8imaldab m&d&ta situatsiooni- ja kéigupunkte korraga. Kui tahetakse
teha kaigupunktidele rohkem vaateid, et saada tdpsemat tulemust, on sobivam kasutada spetsiaalset kaigu
programmi Rnd. Meas. (m&&tmisseeriad). See programm juhib pool ja tdisvotete jarjekorda, teatab vead pool- ja
taisvotete vahel.

Projektpunktide markimine

Viliarvuti peamendiilis on alameniii Rad S.O. Selle programmiga arvutatakse instrumendi seisupunkti ja
mahamargitavate projektpunktide koordinaatide jargi horisontaalnurgad ja jooned, mis on aluseks punktide
loodusesse mérkimisel. Horisontaalnurk on nurk lahtejoone ja mérgitava suuna vahel. T60 algab maérgitavate
punktide koordinaatide sisestamisega mingisse koordinaatfaili, samuti peavad olema koordinaatfailis PP
orienteerimiseks kasutatavate kindelpunktide koordinaadid.

Tahhumeeter paigaldatakse lahtejoone Uhte otspunkti. Sisestatakse jaama kohta kéiv informatsioon.
Algjoone teise otspunkti paigutatakse prisma ja tehakse valiarvutisse sissekanded algjoone teise otspunkti kohta.
Sisestatakse punkti number, kood ja prisma kdrgus. Parast algsuuna mdddistamist ilmuvad véliarvuti tabloole
erinevused moddetud ja koordinaatide jargi arvutatud joonepikkuste vahel. Nuld tuleb sisestada margitavate
punktide koordinaatfaili nimi ja seejarel mahamaérgitava punkti number. Véliarvuti arvutab horisontaalnurga
lahtejoone suhtes ja kauguse seisupunktist. Tahhlimeetri pikksilma saab niilid suunata margitavale punktile.
Mdbdtes kauguse antud suunas, margitakse maastikul punkti esialgne asukoht. Et kontrollida punkti asukoha
digsust, mdoddetakse see Yes-klahvile vajutusega Ule ning véliarvuti annab teada margitava punkti numbri,
md&ddetud ja arvutatud kauguste vahe, kdrvalekalde sihist, mdddetud ja arvutatud kdrguste vahe. Kui mdddetud
tulemused ei rahulda, siis tuleb tipsustada punkti asukohta ja uus asukoht jalle tle mddta. Kui mdddetud
tulemused rahuldavad, siis v8ib moddetud punkti salvestada klahvide <Alt> ja <P> vajutamisega. Klahv “nool
paremale” annab jargmise punkti mahamérkimise andmed.
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Vélijuhend

1. Lahtekoordinaatide sisestus File + Edit abil

2. Mdddistus Surv + Rad.Obs abil. Kiisimusele Station OK? Vastata
kindlasti No, sest muidu uut seisupunkti ei looda ja orienteerimine jaab
samaks. (Sh on prisma kdrgus, Ih instrumendi kdrgus). Object on faili
nimi, kuhu salvetsuvad nurgad, jooned. Stn on seisupunkt ja Ref. Obj
suunapunkt. Aim and Press Ent tdhendab, suuna ja vajuta Enter.

Kui on soov salvestada véljas ka koordinaate, tuleb parast esimese mdotmispunkti andmete
tulemist arvutisse vajutada Alt+P ja anda faili nimi, soovitatavalt pp ning siis valik Reg.
Mdata. Nild salvestatakse edaspidi ka koordinaadid. Uues jaamas pole seda vaja teha.
Seisupunktid peavad olema failis pp, selletdttu on lihtsam, kui ka m&dtmispunktide
koordinaadid sinna saata, siis ei pea faile vahetama (seda saab teha Alt+O késuga). Seega
tekib véljas paralleelselt kaks faili: nurgad jooned ja koordinaatfail.

3. Ldpetamiseks jaamas vajutada Esc

Instrumentidest:

Sokkia tahhiimeeter peab olema enne mddtmist viidud kauguse mddtmise reziimi, seda
on vaja treha igas jaamas uks kord. Samuti tuleb kauguse md6tmine jaamas IGpetada
tahhUmeetrist, parast kui andmed on tulnud.

Andmete lUlevétmine programmi GEO

Valiarvuti peameniiiist panna COM+GEO+9600, neid kinnitades Yes klahviga. Seejdrel valida GEO File
mendist Andmevahetus+Geopad. Seejarel nédidatakse vasakul kastis personaalarvuti faile ja paremal
kastis véliarvuti faile. Uletoomiseks margistada fail ja panna Vii le.

Kui on tdrkeid, kontrolli kas GEO-s Communication (Andmevahetus) meniiiis Geopad configuration all on dige
Com port madratud (enamasti Com 2).

Kui arvutis on juba eelnevalt fail pp.pxy, siis nimetage see enne tlekirjutamist imber nditeks ppl.pxy-Kks.

Abiks Husky FS/GS vdi Husky FS/2 kasutajale erijuhtudel

Kui andmevahetus instrumendiga ei tddta korrektselt, kontrollida instrumendi draiverit: Setup+Instr ja valida
enda Instrument.

Kui te lahete kogemata programmist vélja DOS kasureale C>, trikkige mg ja pange Yes, mille tulemusena
GEOPAD Kkaivitub taas.

Kui mingil pdhjusel valiarvuti jookseb valjas kinni, panna Ctl Alt Del korraga. Siis arvuti stardib ennast uuesti ja
jBuab DOS késureale. Niid trikkida mg ja pange Yes. Olete jalle Geopad-is. Teine lahend
kinnijooksmisel v8i mittekdivitumisel on vajutada kaks Shift klahvi ja Del (vi kaks Shift klahvi, Del ja
viljalilitusklahv) korraga alla ja oodata mdni sekund. Peale arvuti uuesti startimist v3ib olla vajalik
médrata Oige klaviatuuri draiver. Selleks triikkige k taht (ekraanile ilmub i) ja valida 2 (Swedish).

Kui laadimisel valiarvuti ei teata Charging battary, siis tuleb muuta level 1 level 3-ks. Selleks vajutage * ning
samal ajal H. Seejarel valige Power liikudes alla nool paremale klahviga. Niiid veelkord Yes.
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Jargmisest valikust peab olema Battary rechargeable YES ning level 3. Level-i peale saab liikuda nool
paremale ja arvu muuta nool alla klahviga. Seejérel pange YES klahvi ja jélle * ning H.

Kui aku on saanud péris tiihjaks, siis pange patareid sisse, level 3, Battary rechargeable YES, seejérel kiiresti
aku tagasi ja laadima. Laadija juhe on soovitav juba enne aku tagasipanekut tagasi hendada. Kui
laadimine algab, teatab véliarvuti Charging battary.

Kui mg triikkimisel Gtleb arvuti Bad command or file name, siis tuleb tarkvara uuesti laadida véliarvutisse.
Selleks

4. Pakkige arvutisse mingisse kataloogi lahti Geopad tarkvara, mille leiate internetist aadressil www.sbg.se
ingliskeelselt lehekuljelt

5. Kaivitage valiarvutist kdsk hcom /c2 (FS/GS puhul, FS/2 puhul ainult hcom) ning arvutist mginst.bat (kui
juhe on com1-s, muidu mginst2.bat). Seejérel alustab arvuti programmi laadimist. Laetava faili nimi on
néha ka Husky ekraanil. Triukkige mg ja vajutage Yes. Klahvi.

Kui ikka tuleb sénum Bad command or file name, toimige jargnevalt:

4. Kaivitage véliarvutist DOS késurealt util ja format fixed disk (havitab andmed!). Siis veelkord Yes.

5. Kaivitage valiarvutist kdsk hcom /c2 ning arvutist mginst.bat (kui juhe on com1-s, muidu mginst2.bat).
Seejdrel alustab arvuti programmi laadimist. Laetava faili nimi on nédha ka Husky ekraanil.

6. Pérast laadimist vajutage k taht klaviatuurilt (nditab i), et maérata aktiivseks Swedish klaviatuur. Seejérel
trikkige mg ja litsentsi number.

Kirjandus: Randjérv, J, llves, E, Jirgenson, H. Geodeesia Il osa. Tartu, 1998.
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