8. peatiikk. VALIMOOTMISTE KAMERAALNE TOOTLEMINE 267

PROGRAMMI GEO WINDOWSI VERSIOONI LUHIJUHEND

GEO projektid ja faili tiitbid

T60 GEO-ga algab projekti loomisest. Projekte luuakse
Faili mendust kdsuga Uus projekt. lga projekti all voib
olla piiramatu hulk faile. Luues uue projekti, tekib
kdvakettale uus alamkataloog programmi kataloogi
c:\shg\geo. Programm nditab kasutajale korraga vaid
aktiivse projekti faile.

GEO kasutab dle kimne failitutbi, millest
pohilised on: koordinaatfail (laiendiga pxy), nurkade ja
joonte fail (laiendiga inm), joonisfail (laiendiga dra),
tekstifail (laiendiga txt), aruannete failid (laiendiga e
rep). Koik nimetatud failid on ASCII formaadis, mis
tdéhendab, et neid vdib avada ka suvalisse
tekstiredaktorisse. Failide avamisel tuleb kdigepealt Abi Lepets |
madrata faili tutp, mille jarel ndidatakse samatiibiliste
failide loetelu. Faile vOib avada ukshaaval v6i mitmed - PP
korraga. Rohkem kui tihte faili saab margistada hiirega Pilt8.2. GEO failittdbid
hoides samal ajal all Ctrl klahvi. Koordinaatfailide
puhul saab avada mitu faili samasse aknasse eri kihtidena. Sel juhul valida avamisel Avatud
aken.

¥ali loodava Faili tilip

Eaili tiitibid:

[ Koordinaatfaiid [pay]

b Eiitrnisf ailid

Tee failid

K.8rgusmudedi failid

Tunneli failid

Ruumnala areutusfailid
orizfailid

[ Tawajooniz

[ Laikejnonis
3 Tunnelilike joonis

[ Teeprofili joonis

Uued failid luuakse Faili meniist kdsuga Uus fail. Nii saab luua uue nurkade-joonte
faili (mdotmisfail), koordinaatfaili, joonisfaili, kooditabeli jne. Uut koordinaatfaili saab luua
kas uude aknasse vOi avatud aknasse teiseks kihiks avatud oleva koordinaatfailiga. Ka
olemasolevat koordinaatfaili avades saab madrata, kas viia see avatud v0i uude aknasse. Kui
on avatud mitu kihti samas aknas , saab nende vahel liikuda hiire paremat klahvi kasutades.

{ Geo - c:\sbghgeotkatseh - [huttl.pxy [Koordinaadid]]
BIZ Bedioseri Furktsioon Andmed MEta Grasfka Wshendid Tingmused dken Abi =& X

N [ ] - LY

M&ara praojekt.

| e

|dug fall... Clrl+M
Ava... Ctr+0
Sule X
Salvesta Chi+S 3
Salvesta nil.. + -

Impart ¢ Ekzport 3
Andmevahetus 2
Digitahzeeri...

Tridki.. Chl+F T
Frindivaade
Frindi haalestus. ..

=) | A2 A X 17 O

< AAAASI AN HA

con pui> A" ANAAASE
|

| Loo uus fail

Programmi GEO uldvaade.
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Iga kiht on iseseisev fail.
Nagu Windowsis ikka, v6ib olla lahti mitu faili korraga, mille vahel saab liikuda
mentikasu Aken kaudu.

Programmi konfigureerimine

Programmi konfiguratsiooni kéasud on
menditis Haalestus._ Késk Teed _maa}rab_ programmi ja Coordnaadis | Nugad | tuvs | Mo |
projektide kataloogid. Seega projektid ei pea paiknema
GEO alamkataloogis. Kasu Koordinaatslsteem alt Hugasiistzem / dhikud [Goorid =]
saab muuta nurga ja telgede siisteemi endale sobivaks. Mulswnd: [Foni ]

Nurgad vdivad olla nii goonides kui kraadides, Pai s
. > . . N . Puositiivhe suund:  Péripdeva
kiimnend- ja kuukimnendsusteemis. Andmete kasitsi € Vastupseva

sisestamisel on oluline enne sisestamist madrata, kas
nurgad on mdddetud péri vOi vastupdeva. See mdjub
ka koordinaattabelisse joonisfailis méarates aktiivseks
kas poliigooni sise- vOi valisnurgad.

Aktiivne kooditabel maadratakse meniust ok | Lopeta | Abi
Hé&alestus + Kooditabel, kasutades klahvi Aktiveeri.
Maarang Kkinnitada klahviga Sule. Sumboli ja
joonetlitibi failid maaratakse mentitist Haalestus +  Pilt8.3. GEO
Stimboli ja joonetiitibi failid, kasutades kolme punktiga haalestusaken.
nuppu. Kui teile vajalikud joonetiitibi, sumboli ja
koodifailid pole aktiveeritud, joonisfaili leppemarke ei ilmu. Vérvide mééaramine kaib kasuga
Keskkond.

Too jarjekord

Kui moddistusandmed sisestatakse kasitsi, tuleb luua nurkade-joonte fail (m&dtmisfail
*.inm) menddst Fail + Uus fail.

1. Kui véljas on mdddetud ainult nurgad ja jooned, tuleb kdigepealt teha kéigu arvutus
ja seejarel mdodistuspunktide koordinaadid uutest tasandatud kéigupunktidest.

2. Kui koordinaatfail on arvutatud vodi saadud otse valiarvutist (instrumendist), saab
hakata pilti redigeerima. Kdik joonte Uhendamised, koodide omistamised ja muud pildi
tootlused tehakse koordinaatfailis.

3. Kui koordinaatfail on téddeldud, tuleb luua sellest joonisfail kasuga Uus fail Faili
mendst. Joonisfailis ndeb pilti leppemarkidega, lisada tuleb kiljendus, mddtkava, Kirjad ja
muu lisainfo.

KAIGU ARVUTAMINE
Lahtepunktide koordinaatide sisestamine

Enne kadigu arvutust tuleb sisestada kindelpunktide koordinaadid seisupunktide faili,
milleks vGib olla suvaline koordinaatfail. See fail maaratakse kindlaks mentist Haalestus
kasuga Seisupunktid. Kui sobivat faili pole, tuleb luua uus koordinaatfail ja sinna
kindelpunktid sisestada.. Seda tehakse k&suga Uus fail Faili menidst. Kui seisupunkte
soovitakse lisada olemasolevasse faili, tuleb see fail avada késu Fail + Ava abil. Tabelivalja
saamiseks tuleb kasutada meniist Andmed kasku Naita. Siia tabelisse tuleb sisestada lahte- ja
sidumispunktide koordinaadid ning fail salvestada ja sulgeda.
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Modtmisandmete sisestamine kasitsi

Kui kasutatakse

§ Geo - ci\zshg\geoikatzeh - [14jaan.inm [M&Gtmizandmed]]

Salvestusva|m|auseta [y Fail Redigeei Funktsioon Kuup. Tingimused Aken  &bi ===
instrumenti  ja nurgad B D= RS ¥ )
ning jooned sisestatakse S (s

v mg = . ot
kasitsi, on vaja luua

o |v Punktintr  |v Kaugus |v Hsuund |v V¥suund | Prismak | i‘
kdigepealt nurkade T3 [suunapunk oooi 422518 190616 89°5715" 0,000
joonte fail (md6tmisfail) 2 |Suunapunke 0003 161,204 3540457 807413 0,000

B . L 3 [Tahhom 0101 16,401 1B637°30" B9°48723" 0,000
kasuqa Uus_fa” Faf"“ ITathm 0102 1586°27'54" 8972815" 0,000
menidst. Seejarel valida  ~& [tahham 0103 10,562 112708°28" BO2441" 0,000

e 5 6 [Tahhim 0104 30,282 11572520" B9°1006" 0,000

menuust Andm_ed kask 7 [Tabhim 0105 32,082 105°3942" 89°1206" 0,000
Uus seisupunkt.  T§ frabhum 0106 18,338 94°2534" 89°1704" 0 000
Sisestada jaama number 9 [Tahhim 0107 13730 750508" BB°4758" D,Duuf

maarata' kas Joon on Seizupunkhid 0857 oo 0002 0162 0003 0005 0006 0007 0008a 000s 0003 oo
kaldne VOI Demawersioon - mitte miiligiks

horisontaalne.  Seejarel
tuleb valida OK ja hakata mddtmisandmeid trikkima. Trikkida tuleb punkti numbrid,
kaugused, suuna lugemid, soovi korral koodid ja markused. Lahtrites saab liikuda klahviga
ENTER. Kursor liigub klahviga ENTER mododa neid lahtreid, mis on maérgistatud
linnukesega. Vertikaalnurk algab seniidist (horisontaalse joone puhul on vertikaalnurk siis
100 gooni vOi 90 kraadi). Kui horisontaalsuuna lugemite asemel sisestada nurgad, siis voib
tagasivaate suuna lugemiks omistada nulli, mille tulemusena vib punkti suuna lugemi kohale
kirjutada nurga. Loomulikult tagasivaate ei pea lugem olema null. Tagasivaate kaugusi ei pea
tingimata sisestama. Koodiks punkidele, mis on md6detud vaid joonte ihendamise eesmargil,
on soovitav anda 1 ja madrata see kooditabelis abipunktis, mis toodab vaid punkti.

Kéigu suunad tuleb madrata vasakpoolses veerus suunapunktideks klikkides hiirega
kaks korda Kkiiresti vasakpoolsele veerule. Kui koos kéigu andmetega sisestatakse ka
mdadistuspunktide andmed, peab need madrama mdddistuspunktideks (tegelikult on see
vaikimisi méarang).

Kui 0he seisupunkti andmed on sisestatud, saab kasuga Andmed + Uus seisupunkt
teha uusi seisupunkte samasse faili.

Madnikord on otstarbekas sisestada kdigu andmed hte ja mdddistuspunktide andmed
teise faili. See annab pisut selgema ulevaate kasutajale. Parast andmete sisestust on soovitav
fail salvestada.

Kraadi ja minuti margiks tuleb sisestusel kasutada jagamismérki. Nurkade (hik
madrata kindlaks juba enne andmete sisestust. Kui mdddistuspunktide numbriteks panna
komaga numbrid, nditeks 1.1, jargmisele 1.2 jne, [N
iihendatakse need punktid parast automaatselt joontega = Pefinatsioen| ihie |
kokku. Uue joone alustamiseks tuleb muuta enne koma ali edasivaade 3 tuntud suunapunk (tisiik suigumine)
0|eV8.t numbrlt Elav objekt: Algp. tagasivaade:

| | 0856

Eaigu punktid:

Kaigupunktide koordinaatide arvutus

Kéigu arvutamine algab kdsuga Kaigu arvutus
meniust Andmed. Vasakust lahtrist tuleb valida sobivad
kdigu punktid, maérkides need hiirega. Paremale Lot ekt
keskmisse lahtrisse tuleb saata need punktid (k&suga >>), | —
kus on reaalselt seistud (rippuva kadigu puhul ka viimane o | _Kakess | "
seisupunkt). Pérast esimese seisupunkti sisestamist
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keskmisse lahtrisse peab saatma tagasivaatepunkti lemisse lahtrisse. Kui on suletud kaik,
saata I16pu sidumispunkt alumisse lahtrisse.

Kui vasakus lahtris punkte ei pakuta, pole kdigu suunad mddtmisfailis madratud
Suunapunktiks. Sel juhul tuleb valida Katkesta, markida kaigu suunad suunapunktiks,
klikkides hiirega kiiresti vasakpoolset lahtrit. Nud valida uuesti Kaigu arvutus ja kujundada
kaik. Kaigu kujundamise jarel valida késk Loo ning siis Katkesta, mille tulemusena loodi
kaigufail. Siin on edasi- ja tagasivaate andmed koondatud samale reale. Seejérel valida
mendidst Andmed meniist Arvuta koordinaadid. Jargnevalt saab madrata, kas
mdodtmisandmeid tasandada (esimene linnuke nurkadele, teine koordinaatidele). Kui kéik pole
suletud, ei maksa tasandust nduda. Seejarel valida OK. Niud teatatakse kaigu vead. Kui need
on sobivad, siis valida Arvuta, mille tulemusena tasandatakse kéik ja luuakse tasandatud
koordinaatidega koordinaatfail. See fail on soovitatav salvestada sama nimega faili, kus olid
algselt sisestatud kaigu lahtepunktide koordinaadid. Kui programm kisib, kas ule kirjutada
vOi lisada, siis valida lisamine, et mitte kustutada kéigu lahtepunkte. Seejarel avab programm
Uhtse tasandatud koordinaatfaili pildi koos lahtepunktidega. Seega on meil kaigupunktide
koordinaatfailis nii lahte- kui arvutatud punktide koordinaadid. Nuld saab hakata arvutama
moddistuspunktide koordinaate.

TAHHUMEETRILISED ARVUTUSED

TahhUmeetrilisteks
(moddistupunktide)  arvutusteks
tuleb aktiveerida vOi avada inm
fail, kuhu on sisestatud
moddistusandmed. Kui see fail on
avatud, saab seda aktiveerida
menul Aken abil.

Pilt 8.6, [ heaus _ _
M66distuspunktide arVUtUSE aken. Teareetiline: 0.000 MEddetud: 0,000 Erinesusz: 0.000

Arvutamine toimub kasuga
Arvuta koordinaadid menuugst i| Jata vahels Arguta kiik Katkesta | Abi
Andmed. Keskmisel real paremal
teatatakse tagasivaate kauguse
viga.

Koordinaatide arvutamine

Arvutatud ernevuszed seisupunkt ja suunapunkti vahel

— Seisupunkh andmed
Seisupunkt 0857 SuunapunkilEhe Inetr. kargus 0,000

r~ Pikkus
Teoreetiing: 2,302.392 Meadetud: 2,302.400 Erinesvus: 0002

Arvuta arvutab selle seisupunkti md6tmised vélja ja pakub jargmise, Jata vahele
hlippab sellest seisupunktist Ule ja pakub jargmise, Arvuta koik arvutab kdik vélja. Viimane
on natuke riskantne, sest arvutamise ajal ei ole néha tagasivaate vigu.

Teade Seisupunkti vOi tagasivaate punkti pole leitud tdhendab, et seisupunkti voi
tagasivaate koordinaati ei ole seisupunktide koordinaatfailis.

Arvutuse tulemusena luuakse uus koordinaatfail koigi modddistuspunktide
koordinaatidega. Nud fail salvestada.

GRAAFILINE REDIGEERIMINE

Kui koordinaatfail on arvutatud voi saadud otse valiarvutist (instrumendist), saab
hakata pilti tdiendama. Ko&ik joonte Uhendamised ja muud pildi to6tlused tehakse
koordinaatfailis. Selleks kasutada kéaske kiirkéskude plokis voi samu késke mendust Riistad.

Koordinaatfailis tuleb punktidele anda puuduvad koodid ja lisada vajalikud elemendid.
Kujundus ja kirjad lisatakse joonisfailis. Koordinaatfailis vastab pildile tabel (Andmed +
Naita).
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Punkte ilhendatakse késuga Kopeeri punkt v8i Uhenda punkte. Viimane kirjutab dle,
esimene teeb uued punktid. Vaid joonte Uhendamiseks mdddetud punktide Ghendamisel on
soovitatav kasutada kisku Uhenda punkte. Joone tegemisel kdsuga Kopeeri punkt tuleb
esimese punkti numbriks panna jooneline number, naiteks 2.1. Edaspidi suureneb
numeratsioon automaatselt. Jargmise joone esimese punkti numbriks panna jélle 3.1. Seega,
kui esimene number enne koma muutub, ei Uhendata seda punkti enam eelmise joonega. Késk
Kopeeri punkt tuleb kasutada ja roosade abipuntide ja néiteks alumisest kihist périt punktide
kopeerimiseks aktiivsesse faili.

Ké&suga Z+C kiirk&skude plokis saab anda punktidele vajalikud koodid. Sama k&suga
saab ka jooni kdverdada. Selleks tuleb markida 18igu alguspunktile spetsiaalkoodiks (Sp) R-
tdhe ja véljale Méarkus kovera raadius (néiteks 70 m). Stmbolite pdoramiseks kasutada
spetsiaalkoodi B ja véljale Markus kirjutada direktsiooninurk.

Vaid joonte uhendamiseks mdddetud punktidele on otstarbekas anda kood, mis toodab
punkti, sest ilma koodita punkt nditab joonisfailis risti. Kui punkte Uhendatakse késuga
Uhenda punkte, pole see oluline.

Kdik roosad punktid ja jooned (néiteks paralleeljooned) on abijooned. Need tuleb faili
kopeerida kasu Kopeeri punkt voi Kopeeri joon abil kiirkaskude plokist voi Graafika menaiist
kasuga Kopeeri kdik abipunktid aktiivsesse faili. Abipunkte saab kustutada Graafika menust
kasuga Kustuta kdik abipunktid.

Taisnurkseks markimiseks tuleb kasutada kasku Baasjoon. Olles maérkinud
baasjooneks mingi suuna, saab sellele vOi sellega risti tekitada punkti kdsu Taisnurkne
markimine abil. Baasjoonest saab lahti, lulitades nupu Abipunktid valja.

8.5.1. Pindala arvutus

_ Lintsaim viis on kasutada
kaSkU m k”rkaSkude p|0kISt SE| Eail FRedigeer Funktzsioon Tingimused Aken Abi

puhul tuleb lihtsalt hiirega naidata [Be 0y E| & |2
kpntuurl kaadnupunktid.  Koos
pindade aruandega antakse ka W
koordinaattabeli valjavote. Pindalad

antakse ruutmeetri tdpsusega kolm B o Pindals
kohta pérast koma. Euur.l Kuur. & 1,186.786

Teine vBimalus on luua [fx:  nibes 520.0%0
vaadeldavale failile peale teise — v
kihina uus koordinaatfail kasuga Lu -
Fail + Uus fail + Koordinaatfail.

. . s EMOWErSioon - mitte muligiks

Vajalik on maérata, et see tuleks = - —
avatud aknasse. Uue kihi loomisega
jaab originaalfail puutumata Seejarel tuleb kéia vajalikud pinnad (le kasuga Kopeeri punkt.
Kontuuri alguspunkti numbriteks panna nditeks 6u.1l vdi maja.1l jne. Pindalad saab kasuga
Andmed + Pindala protokoll. Pindade protokollist on soovitav trilkkkida valja vaid esimene
leht, ilma koordinaattabeliteta. Hiire paremast klahvist saab muuta aktiivset kihti. Pindalade
kihi v@ib parast sulgeda voi salvestada.

TOO JOONISFAILIS

Kui koordinaatfail on t66deldud, tuleb see salvestada ja luua sellest kdsuga Fail + Uus
fail joonisfail. Klikkides 2 korda kiiresti kdsule, see hargneb. Valides Tavajoonis, tuleb iga
kord madrata korduv kujundus uuesti. Kui paberi korduv kujundus ehk mudel (&ariste suurus,
koordinaatristid, paberi orientatsioon, korduvad tekstid jne) on salvestatud eraldi joonisfaili,
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4 Geo - katse - [faill Moonis]] [H[=] E3

[7) Eail Bedigesri Funktsioon [IEEeel Yaade Histad Tingimused Aken Api == x|
» ﬁ == & & Lingid/failid... < ’/_.\‘ ﬁ

B Dislal Blal - SRS A

Faili m&arangud...

Pane tekstid faili punktidesse. .
Pane siimbolid faili punktidesse.
Kirjuta horisontaalide krgusnumbrid
Lehekillgede arv.

Loo AutoCad D=F fail.. +

Paberi suums: m
Qrientatsioon: | Fiistine x
MBétkava, 1:|1000 -

|-248.036 [13z.7852 et sty B

Paigutus £ Lk 1

| Suurendusreziim

4 Geo - katse - [fail3 [Joonis]] H[=l &3
) Eail Redigeeri Funklsioon Joonis Vasde Ristad Iingimused Aken Abi TR

Bl Dle(E] 48] 61w o] B SR A

Paigutus % Lk. 1

| Demo versioon - mitte miiiigiks

siis on sobivam kasutada kéasku
Luua joonis mudelist. Selleks
valida mudel (naiteks a3.dra).
Seejarel tuleb anda ké&sk
jargmine ja maarata, mis

koordinaatfail(id) vetakse
Jlooanessg. ol T\l}JIem_usena F‘ahensuulusl Plistsid | Fordid | Kijanuk | vk |
uuakse iconisfail. Joonis on @ Mia==

SOOVitata\J/ salvestada. Sellele — Suuruz [kdik waartuzed mm-tez, landzcape onentatzioon)

vBib anda sama nime, mis oli Lais: [297

koordinaatfailis, sest laiend on Kérgus: [210

erinev.

— i arized [mm)

Uue mudeli tegemiseks Vassk: [14 Parern: [14
tuleb avada mingi joonisfail, I o

panna paika koik korduvad

madrangud, lisada vajalikud (9ot e s

kirjad ja salvestada. [ad <] Savesta..| Kisa |
Joonise  tootlemiseks

tuleb kasutada késke ik ok | Katess |

Kiirkaskude plokist ja
mendidest. A-tdhega nupp
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vOimaldab lisada kirjad. Joonisega seotud kirjad ja leppemargid lisada reziimis Paigutus
(Jaab seotuks joonisega), paberiga seotud kirjad reziimis Lk (jadb seotuks paberiga, vt
akna all vasakus osas). Lk reziimis ndeb joonist sellisel kujul, nagu see vélja trikitakse.
PBhilised maarangud on menius Joonis + Maarangud. Selle lahtrist Vork saab nihutada
koordinaatriste, pannes tuhikuid X=# ette. Samuti saab muuta joonte jdmedust, pannes
erinevatele pliiatsitele lahtrist Pliiatsid erinevad jamedused. Siis tuleb ka kooditabelist
madrata eri koodidele erinev pliiats taha.

Lahtrist Kirjanurk on soovitatav panna Kirjanurgaks Kirjanurk tahi, et valtida
koordinaatriste soovimatutesse piirkondadesse. Selleks on vaja valida ka Joonise ala abil
kasutatav paberi pind kirjanurga suhtes. Aknas Joonis + Maarangud + Fondid saab
kujundada tooks vajalikud fondid.

Kui kiljenduse kaigus on vaja joonises midagi parandada, siis tuleb minna késu Aken
abil koordinaatfaili (vajadusel avada koordinaatfail). Nuld teha parandused koordinaatfailis ja
salvestada see. Seejarel minna Akna menul kaudu joonisfaili tagasi, valida Joonis men(ust
Lingid/Failid ning sealt kdsk Uuenda ja vajaduse Joonista ule (End).

Karguspunktidele on otstarbekas lisada kdrgused kasuga Pane tekstid faili punktidesse
Joonis menulst. K&suga Pane stimbolid faili punktidesse Joonis meniust saab omistada
punkitdele ka sumboleid. Seda voib lkshaaval teha ka kiirkaskude ploki keskmise nupu abil
(nditeks pohjsuuna lisamiseks). Koik see info, mis on lisatud joonisfailis, on seal ka
toodeldav.

Kui joonis on valmis, saab selle vélja trikkida Faili menust kasu abil Triki.

PROGRAMMI GEO MUUD VOIMALUSED
Piiripunktide koordinaattabeli arvutamine

Eelnevalt tuleb koordinaatfaili tabelisse korrata nditeks faili 18ppu piiripunktid jarjest
0ige numeratsiooni ja koodiga. Alguspunkt peab olema dubleeritud ka 18pus. Kui neil on
erinevaid koode, siis madrata neile spetsiaalkoodi veerule (hine spetsiaalkood (nateks
suvaline taht). Selle abil saab joonisfailis lisatavas tabelis need eristada muudest faili
punktidest.

Koordinaattabel lisada joonisfailis kiirkdskude plokist tabeli k&suga. Sisu alt méérata,
et lisataks vaid punktid, milledel on piiriméargi kood vdi méératud spetsiaalkood.

Pealkirjade nimetusi ja veeru laiuseid saab muuta. Kui soovitakse, et jooned oleks
kahe rea vahel, lisada tabel kakskorda: esimene kord ilma koonteta ja teine kord vaid jooned.
Seejdrel tdsta joonte blokk digesse kohta. Font panna muidugi sama.

Uute leppemarkide tegemine

Leppemargid jagatakse kaheks: sumbolid ja joonetiiibid. Need salvestatakse eri faili.
Uued stimbolid ja joonetliubid tehakse programmile kattesaadavaks kahes etapis:
1) simbolid voi joonetliubid tehakse suimbolite v6i joonetitpide faili;
2) kooditabelis antakse stimbolitele v3i joonetliupidele kood.
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{. Geo - katse - [global:sumbolid.sym [Sumbolid]]
[} Eall Bedigeeri Funktsioon Simbol Yaade Ristad Tingimused Aken Abi - |E’ |5|
S L

B e [&ls] %] o] RS A
Sumbol; Fineldus:

KGAAS gaasikaey =]

AR kanalisatzioonik.

FORGLSP Korgguspunkt

FREST retskaey

KSIDE sidekaey

KTERMO termokaey

KYES] weekaey

METS mets

kA HARVIK lehtpuuhiaryik

PGl igihaljas

PRIk Fiirikivi

PRI pirik i

PERIST Fiirikivi rizt

FLEHT lehtpuu

POKAS okazpuu

POLPUMNET Poluigonom. pur

POST radalp

POSTE kargep LI

| Dema wersioon - mitte miiligiks || Lo 1613

Seega koosneb leppemarkide susteem kolmest failist: siimbolite, joonetiipide ja
kooditabeli failist.

Uute siimbolite tegemiseks tuleb avada késu Fail + Ava abil simbolite fail. Selleks
madrata failitlubiks Kooditabelid ja siimbolid. Seejérel valida sobiv simbolite fail (laiendiga
sym, naiteks sumbolid.sym). K&suga Lisa element abil Redigeeri-meniust saab luua uue
leppemargi. Sellele tuleb anda nimi ja kirjeldus. Leppemargi tegemisel on taustaks mm-vork,
mille vérvi saab muuta mustaks Haalestus-menuist kasuga (Keskkond Varvid + Punkti
ristid). Menulst Vaade saab kasuga Koordinaadid tuua nahtavaks koordinaatide akna.
Ké&skudega Joonista joon, Ring jt saab teha sobiva leppemargi. Sama kehtib ka uute
joontetitpide tegemisel.

Kui leppemargid ja joonetiitibid on tehtud, tuleb fail salvestada. Seejérel tuleb maarata
neile koodid. Selleks tuleb kdsuga Fail + Ava avada kooditabel (néiteks kooditabel.cod). Uue
koodi lisamiseks kasutada meniust Redigeeri kasku Lisa element. Seal saab sumbolile anda
nimi, kirjeldus, luua seos eelnevalt valmistatud sumboliga, muuta simboli mddtkava ja
orientatsiooni jne. Parast koodide lisamist tuleb kooditabel salvestada.

Vana koodi korrigeerimiseks tuleb kl6psata hiirega kooditabelis kaks korda kiiresti
selle koodi rea peale.

Koordinaatide transformeerimine

Koordinaatide transformeerimine
vOimaldab arvutada koordinaate Umber
Uhest koordinaatstisteemist teise.
Koordinaatide transformeerimine
kaivitub kasuga Transformeeri menudst
Funktsioon.

Transformeerimine: maara punktid

Punkt numbrid

G 433 536,730 BE1 EESEED
720,433 2385775

Transformeerimismeetoditeks on lihtne, £ 439 545 640 £82 135,430
Helmerti tasapinnaline  vo6i  afiinne GE S0 ElEges

) i 5 493 972,940 £82 229,690
meetod, milles lubatakse erinevatele ST - 701 £ B
telgedele erinevat mddtkava. Enne tuleb Muuda,. | KLshita | (lhised. |

salvestada Uhiste punktide koordinaadid
(erinevates susteemides) erinevatesse _ : —

koordinaatfailidesse. Programm  kuvab I |y R | e
k&su Uhised abil sama numbriga Ghised

Sule |




8. peatiikk. VALIMOOTMISTE KAMERAALNE TOOTLEMINE 275

punktid, transformeerimisvead punktide kaupa ja arvutab transformeerimisparameetrid.
Nende alusel arvutatakse vana susteemi koordinaatfail imber uude koordinaatsisteemi.
8.7.4. Andmevahetus

Programm GEO impordib ja
konverteerib enamikku miidavaid — ESEAEIY

instrumentide  ja  valiarvutite  faile. —

Andmevahetus toimub Faili mentdst kasuga

Andmevahetus. Lugeda  saab nii ~Parameetid ———— Loe.. |
instrumendist, valiarvutist kui PCMCIA Tootja: Geotronics Saada.. |
kaardilugejast. Ké&suga Instrument tuleb Tiip: 600 A |
muuta aktiivseks vajalik instrument ja diged Port: COM2 —
ulekandmise parameetrid. Baud rate: 3600 A |
Ulekandmisparameetrid  peavad  olema Parity: <Mane>

instrumendis ja valiarvutis samad. Andmeid Data bits: 8

on voimalik valisseadmest lugeda ja ka sinna Stop bits: 1 Ahi |
saata. Fail konverteeritakse GEO formaati Handshake: XONA<OFF = |
automaatselt. Kui fail on toodud kettaga :
arvutisse, tuleb pédramiseks kasutada kasku

Konverteeri.

Pilt 8.15. Andmevahetusmoodul.
§ 8.8. RELJEEFIMUDELI LOOMINE

Reljeefimudeli loomiseks tuleb luua korgusmudeli fail. Selleks tuleb valida
koordinaatfail, mille alusel seda luua. Koordinaatfailist peab eelnevalt kérvaldama valede
korgustega punktid. GEO koostab kolmnurkade silisteemi. Vajadusel saab sobimatud
kolmnurgad kustutada. Horisontaale saab ndha menulst Néita kdsuga Horisontaalid. Valida
tuleb vajalik intervall. Sama k&suga saab intervalli kergesti vahetada. Horisontaalide faili saab
salvestada késuga Loo horisontaalide fail mentist Kérgusmudel. Enne salvestamist on vaja
néidata piirkonnad, kuhu horisontaale pole vaja luua. Seda saab teha k&suga Stoppjooned.

Parast horisontaalide salvestamist tuleb horisontaalide fail (laiendiga niv) avada
joonisfaili, kus saab horisontaalidele anda kdrgusarvud, joonisele vajalik mddtkava ja muu
kiljendus.

{ Geo - c:\sbg\geo\tiod\ - [proto.trm [K&rgusmudel]]

[ Eail Bedigeeri Funkisivon Efrgusmudel Maita Graafika [
il v Suurtenda akent

B Di=|d| RIS b [Ge(@] B HEE] v 2
L 3

7 Punklti info
Kaugus

Liiguta punkki

Maita kirgust

Pioiora kolmnurka
Loo kolmirk: (=
Kustuta kalmmurk.

Joonista murdejoon
Kustuta murdejoon
Uhenda murdsjoon
Fustuta murdjoone [Sik

A S5 A A 3
o |o:‘|®:‘|®/l® | i el
41 el B /x/ Liiguta stopp-punkti
Fustuta stopp-punkt _I_'l
H] Joonizta stoppjoon L

| Fustuta stoppjoon — ’_ ,_

IThenda stanninan
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Autocad dxf faili tegemine GEO programmiga

Kihi ja joonetlilibi mééaratlus

Kihi ja joonettitibi madratlus tehakse enne dxf faili loomist koodifailis. Kui seda ei tehta,
laheb kogu info samale kihile ja jooned tulevad pidevjoontena (joone varv tuleb siiski kaasa).
Kui see rahuldab, vdib jargneva vahele jatta ja minna dxf faili tegemise juurde.

Igat GEO koodi saab viia eraldi kihile Autocadis. Selleks méérata kooditabelis iga koodi
juurde, mis kihile see Autocadis ldheb. Avada koodifail (ndit. minu.cod). Mingile koodile

i Geo - Roos - [global:500.cod [Kooditabel]] H=]
D Fall Bedigeer Funktzioon Joonis “Waade Ristad Haalestus Aken  Ahi _|5’|5|
B4 Dl = =] [ S| ]| e
¥.ood K.irjelduz Furktzioor Joone Siimbol
34 M5k 7 -
35 puLviljapuu PPULY _I
36 konnitee 9
ar piiripunkti ring RIMG
38 o kMURL
39 poozastik, POOSAD
4 Puitaed 4
40 FiiripLrkt PPUMET
4 .S lviku piir ]
42 konnitee'Zmm, T mm KOMMITEE
43 suunanool naabermaale SUUMANDO
44 koordinaatrist KRIST
45 RAUDBETOOMPOST RAUDBETF
45 puLrnida PULIRIDA, LI
A7 rlamsath bommnstaht TA&HT
| Kooliversioon - mitte miiligiks | MUK
tuleb teha topeltkIdps hiirega. NUUd  prempmes |

valida lahter Autocad. Sinna
Kirjutada kihi nimi. Siit GEO
loebki seost koodi ja kihi vahel dxf
faili tehes. Need madramised on
uhekordne tegevus.

Joonetliupide mééaratlus
Samasse aknasse, kuhu laks kihi
info, kirjutada ka joonetuibi nimi,
kui soovitakse ka joonetlilpe (le
viia. Joonetulpide nimed ja
Kirjeldus on failis acadltyp.txt
kataloogis c:\sbg\geo\global. Selles
failis saab kirjeldada joonetlupe
Autocad-1 viimiseks. Jargnevalt on
valjavote sellest failist. Mingi
joonetulp hakkab s6naga LTYPE.
Seitsmendal real on joonetlubi

E.ood: |3 Kirjeldus; Ipinnastee

Geo | AutoCad | Ulek andmine | FASUTAMATA® |

Kiht: [teed

Joohe tilip: Iptee

Blokk: |

Atribuit; I

k. I Ldpeta Ahi
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nimi (kuni 8 tahte). Kaheteistkimnendal real hakkab joonetulbi kirjeldus. See algav arvuga
40. Selle jarel on kirjeldatud 16igu kogupikkus (20.0). Arvuga 49 hakkab I6ikude kirjeldus. 10
tdhendab, et 10 mm pidevjoont. —5.0 tdhendab, et 5 mm tuha maad, 0.0 tdhendab punkti ja —
5.0 veelkord 5 mm tuhja maad. Arv 49 on lihtsalt eraldajaks. On selge, et 10+5+5=20.
Selliselt saab kasutaja muuta olemasolevaid joonetuilipe ja teha uusi (mingi olemasoleva
joonetutbi 18igu saab kopeerida ja muuta. Joone varv maaratakse GEO-s.

LTYPE
2
4
70
0
3
Punktkat---------
72
65
73
4
40
20.0
49
10.0
49
-5.0
49
0.0
49
-5.0
0
LTYPE
2
5
70
0
3
Kort - Lang
72
65
73

4
40 Salvesta AutoCAD dxf failina

8.0 .
49 Eaili rirni;

6.0 Isassl

49
-2.0 W Salvesta siimbolid fail
— Kihi maaratlus koordinaatlehe jaoks

= far =1 .

0

Kui nii on kihid ja joonetiiibid mééaratud, siis
tuleb joonetubi fail salvestada.

™ Kindel kiht: |1

" Kasuta faili nime
" Kazuta punkh koodi

Joone varvi maaramine. & Lo kooditabelist

Vérvid madratakse pliiatsite kaudu. Kooditabelis
kirjutatakse iga koodi taha, mis pliiatsiga see
tehakse. Joonisfailist saab kujundada vajalikud
pliiatsid menulst Joonis+M&aarangud+npliiatsid.

Fandi nirmi; Irnmans.sh:-: - I

Laiuze tegur; IEI,E!EIEI

Palyline z-level

DXEF faili tegemine
Viia Uus fail kdsuga koordinaatfail joonisfaili.
Soovikorral v6ib lisada punkti numbrid vdi muud
infot k&suga Pane tekstid faili punktidesse Joonis
menuiust. Dxf faili tegemiseks votta kdsk Loo
Autocad dxf fail Joonis menist. Esimesse

0 [all z-+walues will be zat to zera)
€ 2d [the z-value of the first point iz used]
% 3d [the z-value iz 2et fior all points]

[ ok | Katkesta | Abi
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lahtrisse kirjutada loodava faili nimi. Salvesta sumbolid faili kastis peab olema linnuke sees.

Kui seda ei ole, siis sumbolid kaasa ei lahe, lahevad vaid jooned ja punktid. Kihi méératlus on

soovitav panna, et Loe kooditabelist. Laiuse tegur mojutab fondi laiust.

GEO teeb dxf faili, mida avades tuleb pilt Autocadis koos stimbolite ja tekstidega. S.t, et dxf
faili pannakse kaasa koik stimbolite failis olevad sumbolid, ka need mida kéesolevas failis
pole kasutatud. Need simbolid on Autocadis késitletavad blokkidena. Sama kehtib ka
joonetlitipide kohta. Kaasa lahevad muidugi vaid need joonetulbid, mis leiduvad failis
acadltyp.txt ja selles failis leiduva kirjelduse jargi, mitte nii nagu GEO-s on need tehtud.

Loodav dxf fail pannakse aktiivse projekti alamkataloogi nimega dxf.

Avamine Autocadis
Autocadis tuleb vaikimisi
aktiivseks Paper Space vaade
(paberi koordinaadistik). See on
soovitav muuta Model Space
(tegelik koordinaadistik) vaateks
Wiew menust.

Kui autocad annab teate, et
inernal vOi fatal error,
kontakteeruge palun GEO

programmi mudjaga.

Avamine Microstationis

Eelnev jutt kehtib ka
Microstationi kohta.
Microstationi on soovitav tuua
fail sisse Import k&suga. Kui on
kasutatud 7 kohalisi koordinaate,
tuleb teha lisamé&érangud

Switches to tiled model space; tlemode

4B AutoCAD LT - [Drawing] _[O] =]
File  Edit | Wiew Insett Format Tool: Draw  Dimension Modify Help = |ﬁ'|
Bedraw il
olslE == | o] 1] 2eleles] B
T | —  Zoom
%l%l I? Pan j I. B j ] | —
Tl ol s Aerial View =
ardra Vol B - A &%)
— todel Space [Tiled) |
todel Space [Floating) ;I
Faper Space a ﬁ,@j
Tiled #iewperts tab r
Floating Wiewports . @
N d'\vf .l; n a,
Named Views... o
Al iEwEEt & }@ﬂ _I
A0 D amIE e 3
Hide
Shade _l;l
ll Dizplay _I L
Command: | _ Toolbars... B
Command: ' . *scroll hi
Corarnatacd = 4 I I j

Microstationis. Muidu vdib pilt mitte avaneda, tulevad vaid Kirjad.

Autocad dxf faili tegemine késuga Fail+Import-Export+Autocad dxf.

Selle k&suga dxf faili tehes tulevad Autocadis vaid punktid ja jooned. Kui kooditabelis

madratakse siiski ara kiht, Autocad-I bloki nimi ja Autocadis aktiveeritakse ennem fail, kus
paiknevad need blokid, tuleb pilt ka leppemarkidega.
See kask véimaldab ka tuua dxf fail GEO programmi. DXF faili véljastacvad enamik CAD

programme.




